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Abstract

Experts have verified animation media, a learning medium about the
potential of W§[onal tourism as a medium for teaching tourism Geography
courses, and was declared feasible to be @¢d as a learning medium and has
been tested, b the student response 1o the use of the media has not been
studied. The method used in this study uses a quantitative descriptive
research method that analyzes student responses to animation media in
tourism geography course as many as 35 students (small class) in the
Geography study program, Faculty of Social and Political Sciences,
Lambung NgBYigkurat University. The questionnaire instrument uses Google
Jforms, the analysis uses percentages. The results of the study describe the
average of student responses to answer aflje to all indicators of 96.42%
and those who answer disagree by 3.58%, based on the data obtained it can
be concluded that animated media is easy to use and can be well received by
students as user.

Keywords: Animation media, student response, tourism geography, tourism
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Abstrak
Para ahli telah memverifikasi media animasi, sebuah media belajar tentang
potensi wisdffi) daerah sebagai media pengajaran matakuliah Geografi
pariwisata, dan dinyatakan layak untuk digunakan sebagai media
pembelajaran dan sudah diuji coba, akan tetapi untuk regffbn mahasiswa
terhadap pengunaan media tersebut belum diteliti. Metode yang digunakan
dalam Penelitian ini menggunakan metode penelitian diskriptif kuantitatif
yang menganalisis merespon mahasiswa terhadap media animasi pada
Blatakuliah geografi pariwisata sebanyak 35 mahasiswa ( kelas kecil) di
program studi Geograti Fakultasilmu sosial dan ilmu politik Universitas
Lambung Mangkurat. Instrument angket menggunakan Google form,
analisis mengunakan persentase. Hasil penelitian mengambarkan rata-rata
dari respon mahasiswa untuk menjawab setuju untuk semuEf¥indikator
sebesar 96.42% dan yang menjawab tidak setuju sebesar 3.58%, berdasarkan
data yang diperoleh dapat disimpulkan bahwa media animasi mudah
digunakan dan bisa diterima dengan baik oleh mahasiswa sebagai pengguna.
Kata Kunci: Media animasi, Respon mahasiswa, Geografi pariwisata,
Potensi wisata
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1. Pendahuluan

Media merupakan sarggF) guru dalam mentransfer ilmu bisa berupa
gambar,tulisangfuara maupun multimedia (CD ROM, Video Tape, Televisi, dan
Radio), yang dapat meningkatkan daya Tarik serta motivasi siswa di dalam proses
belajar mengajar (Islahulben & Widayati, 2021; Istiana, 2020; Sumiharsono &
Hasanah, 2017). Media pembelajaran selain sebagai sarana dan alat untuk membantu
proses belajar mengajar juga sebagai pembawa pesan dari sumber belajar (Junaidi,
2019; Pramuaji, 2017; Suryani, 2016).

Beberapa jenis media antara lain: media grafis terdiri dari foto, gargar, bagan

dan grafik serta termasuk komik dan kartun (Karo-Karo & Rohani, 2018). media tiga
dimensi dalam bentuk model padat, penampang, susun, kerja, mock up, diorama dan
lain-lain (Hapsari, 2017) Ketiga media proyeksi terdiri dari slide, film, Over Head
Projector dan lain-lain (Darimi, 2017). Keempat media lingkungan (Bahari dkk,
2018)g9
Salah satu media pembelajaran yaitu media animasi, media animasi merupakan
simulasi gambar bergerak mengambarkan perpindahan dan pergerakan suatu obyek hal
tersebut menurut Mayer dan Moreno (Arumsari dkk, 2021; Putra & Sujana, 2020;
Agustina, 2020; Maulida, 2019). Media animasi lebih mudah digunakan, mudah
diterima dalam penyampaiannya, materi dan menyenangkan, dalam pembelajarannya
(Shofiyyah digg)2020).
Peran media pembelajaran dalam proses belajar mengajar antara lain:
pemanfaatan media pembelajaran tersebut daff} memudahkan siswa dalam memahami
materi (Rusli, 2021). Media pembelajaran dapat meningkatkan minat dan motivasi
peserta didik sertfBiswa berinteraksi secara aktif dalam proses belajar mengajar (Febrita
& Ulfah, 2019). Media pembelajaran yang digunakan secara tepat dan bervariasi dapat
mengatasi sikap pasif siswa (Gawise dkk, 2022). Siswa dan guru juga lebih aktif dan
kreatif (Nurfadhillah dkk, 2021).

Mata kuliah Geografi pariwisata membahas tentang pendekatan, teori dan konsep
geografi dalam kepariwisataan (Rosanti & Nurekawati, 2018). Geografi pariwisata
mempelajari karakteristik objek wisata, aktivitas pariwisata, dan pengembangan wilayah
berdasarkan aspek pariwisata (Syafiudin dkk, 2016). Matggjliah yang memiliki
kompetensi pengelolaan wisata secara bijak dan arif, kearifan lokal dibutuhkan untuk
diintegrasikan pada matakuliah geografi pariwisata (Ridwan dkk, 2016). Salah satu cara
mengenalkan konsep kearifan local yaitu dengan menyampaikan materi perkuliahan
tentang potensi wisata lokal khususnya potensi budaya (Riadi dkk, 2020). Edukasi
budaya yang disainnya dilandaskan budaya nusantara melalui animasi dapat menarik
minat masyarakat (Antika dkk, 2022). Beberapa media yang biasa digunakan didalam
matakuliah geografi pariwisata antara lain: Photography essay ( Hendra dkk, 2021).
Macromedia flash( Putra, 2018). Obyek wisata sebagai pembelajaran kontekstual (
Ningsih dkk, 2022). Potensi wisata sebagai media dan sumber materi ( Febriani dkk,
2014; Ridwan dkk, 2016; Abd Muis dkk, 2016; Andrinata dkk, 2016).

Pentingnya penelitian@ftang media pembelajaran tergambar pada beberapa hasil
penelitian sebagai berikut: Meningkatkan kemampuan siswa dalam memahami materi
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pelajaran dengan mudah melalui pengfhaan media selama proses pembelajaran (
Wahyuningtyas & Sulasmono, 2020). Media dapat menumbuhkan sikap positip
Berta didik terhadap materi serta proses belajar dan pembelajaran ( Wahid, 2018).
Menimbulkan gairah belajar, interaksi letfffJ langsung antara murid dengan sumber
belajar ( Ekayani, 2017). Penggunaan media dalam proses pembelajaran dapat
berdampak pada tiga hal, antara lain tentang guru, siswa dan proses pembelajaran (
Rahmawati dkk, 2022).

Selain pentingnya meneliti media pembelajaran terhadap proses belajar mengajar,
juga penting mengetahui respon siswa sebagai penguna §idia tersebut. Respon siswa
menjadi tolak ukur bahwa siswa merasa nyaman dengan media yang digunakan dalam
proses pembelajaran terlihat baik dari F3i kognitif, afektif dan konatif ( Makki, 2019).
Hal ini dapat meningkatnya motivasi siswa dan respon positif siswa dalam k¢ffatan
proses belajar mengajar, dapat terlihat dari beberapa hasil pen@jtian tentang respon
siswa terhadap media yang digunakan oleh guru sebagai berikut: respon siswa terhadap
penggunaan media video Youtube pada pembgijjaran matematika adalah sangat positif (
Humaidi dkk, 2021). Penggunaan media animasi powerPoint dalam [Bmbelajaran
memberikan  respon sangat positif kepada siswa ( Efendi dkk, 2021). Respon siswa
terhadap pengunaan media dakon matika masuk dalam kategorifEingat kuat, mampu
meningkatkan hasil belajar dan disukai siswa ( Khairiyah, 2019). Respon siswa melalui
penggunaan media video animasi dalam pembelajaran matematika kategori tinggi yand
EElapat dari angket ( Hariati dkk, 2020). Respon siswa terhadap pemanfaatan aplikasi
augmented reality sebagai media pembelajaran memperoleh respon positif dari siswa
dan meningkatnya motivasi belajar siswa ( Zulfahmi & Wibawa, 2020). Berdasarkan
latar belakang diatas sehingga perlunya mengetahui tentang respon mahasiswa terhadap
terhadap media animasi yang dipakai didalam pembelajaran Geografi Pariwisata.

2. Metode Penelitian

Penelitian ini menggunakan metode penelitian diskriptif kuantitatif yang
menganalisis merespon mahasiswa terhadap media animasi pada matakuliah geografi
pariwisata. Teknik pengambilan sampel mengunakan metode total sampel, dimana
(@mlah sampel 35 orang mahasiswa yang mengambil mata kuliah Geografi Pariwisata di
program studi Geografi Fakultas Ilmu Social dan Ilmu Politik Universitas Lambung
Mangkurat. Instrumen pengumpulan data bersifat tertutup dengan mengunakan skala
guttman bentuk checklist, dengan 2 opsi jawaban tegas berupa data interval atau rasio
dikotomi (belah dua) yaitu “setuju™ atau “tidak setuju” ( Sukendra & Atmaja, 2020).
Penyebaran angket menggunakan Google form.

Respon mahasiswa dikategorikan baik apabila jika rata-rata untuk setiap indikator
respon mahasiswa memperoleh presentasi sebesar lebih dari sama dengan 70%, adapun
indikator mengukur respon mahasiswa pada media animasi dan performa media animasi
Rinciaanya pada table 1 sebagai berikut :

Tabel 1. Indikator Respon Mahasiswa
Indikator Pertanyaan
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Penerimaan mahasiswa pada e Peserta didik senang belajar dengan
media animasi menggunakan mediavideo animasi
e Pesertadidik antusias menggunakan
media video animasi
e peserta didik tertarik memperhatikan
media videoanimasi
e meningkatkan performa pembelajaran
gpahasiswa
Performa media animasi e Kejelasan konten dan pengenalan isi
konten media animasi sangat jelas dan
Erpdah dipahami
e Peserta didik memahami ma@§i dari
media video animasi karena Transisi
@iptar scene urut, runtut, dan logis
e Musik dan kata-kata cukup jelas dan
keras pada media video animasi
e Tampilan dan Operasional Media
mudah digunakan

3. Hasil Pembahasan

Pokok Bahasan potensi wisata daeralffiebagai salah satu topik matakuliah geografi
pariwisata, topik ini menjelaskan tentang potensi alam dan potensi b§#ya yang ada di
Indonesia. Topik wisata dacrah ini yang telah dibuat media animasi dapat dilihat pada
gambar 1,2 dan 3.

Gambar. 1 Screenshoot Tampilan depan media animasi matakuliah Geografi Pariwisata

Melalui media ini konsep potensi wisata akan divisualisasikan kedalam bentuk
gambar animasi sederhana dengan penjelasan dan pertanyaan interaktif sehingga respon
yang diharapkan akan menarik perhatian dan antusias mahasiswa.untuk mengetahui
media animasi yang dibuat. Respon mahasiswa penting untuk mengetahui apakah media
animasi yang telah dibuat menarik perhatian mahasiswa, dapat menggugah perasaan,
emosi, penerimaan, penolakan dan menimbukan minat terhadap materi pembelajaran
yang disampaikan (Asyhar 2011; Hasibuan dkk, 2022).
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Gambar. 2 Screenshoot Tampilan media Gambar. 3 Screenshoot Tampilan
animasi dan film documenter evaluasi pembelajaran pada
potensi wisata alam media animasi

. Respon mahasiswa pada pembelajaran mata kuliah Geografi Pariwisata dengan
menyebarkan Instrument angket menggunakan Google form, meliputi 8 pertanyaan

sesuai dengan indikator. Berikut tabel 2 hasil respon mahasiswa.

Tabel 2. Diskripsi Respon Mahasiswa

Indikator Sub indicator/Pertanyaan Setuju tidak
setuju
Penerimaan e Mahasiswa senang belajar 100% 0%
mahasiswa dengan menggunakan
pada media mediavideo animasi
animasi e Mahasiswa antusias 100% 0%
menggunakan media video
animasi
e Mahasiswa tertarik
memperhatikan media video 100 % 0%
animasi
e meningkatkanperforma
pembelajaran mahasiswa 91.4% 8,6%
1
Performa media o gejelasan konten dan 97.1% 2,9%
animasi pengenalan isi konten media
animasi sangat jelas dan
mudah dipahami 94 3% 5.7%

e Mahasiswa memahami
materi dari medf] video
animasi karena Transisi
antar scene urut, runtut, dan

eis 97,1% 29%
e Musik dan kata-kata cukup
jelas dan keras pada media 91 4% 8,6%

video animasi
e Tampilan dan Operasional
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Media mudah digunakan

Rata-rata 96 42% 3,58%

Hasil deskripsi respon mahasiswa terhadap media animasi p#§d matakuliah
geografi pariwisata sebagai berikut: 100 % mahasiswa senang belajar dengan
menggunakan media video animasi, antusias menggunakan media video animasi
dan tertarik memperhatikan meflia video animasi, sedangkan sebanyak 97,1 %
mahasiswa menyatakan @ntang kejelasan konten dan pengenalan isi konten media
animasi sangat jelas dan mudah dipahami, musik dan kata-kata cukup jelas dan keras
pada media video animasi, sebesar 914 % mahasiswa menyatakan meningkatkan
performa pembelajaran mahasiswa, tampilan dan operasional media mudah digunakan
dan sebesar 94 3% mahasiswa menyatakan memahami materi dari media video animasi
karena transisi antar scene urut, runtut, dan logis. Respon mahasiswa terhadap
pengunaan media animasi pada matakuliah geografi pariwisata dikategorikan “baik™
karena rata-rata untuk setiap indikator respon mahasiswa memperoleh presentasi
sebesar lebih dari sama dengan 70% . Rata-rata dari respon mahasiswa untuk menjawab
setuju untuk semua indikator sebesar 96.42% dan yang menjawab tidak setuju sebesar
3,58% , berdasarkan data tersebut maka disimpulkan bahwa media animasi mudah
digunakan dan bisa diterima dengan baik oleh mahasiswa sebagai pengguna.

Beberapa penelitian tentang respon siswa dan mahasiswa tentang penggunaan media animasi
mengambarkan pgERgunaan media animasi memberikan respon positif dapat dilihat dari berbagai
hasil penelitian. Motivasi mahasiswa meningkat dengan menggunakan pembelajaran
inkuiri dibantu dengan media animasi (Rosdiana & Sari, 2016). Siswa merespon sangat
positif dalam penggunaan media animasi power Point (Efendi dkk, 2021). Mahasiswa
termotfglsi terhadap proses belajar mengajar yang disampaikan dengan mengunakan
media pembelajaran interaktif menggunakan animasi 3D melalui powerpoint (Marpaung
Pongkendek, 2020). Mahasiswa termotivasi pada pembelajaran dengan menggunakan
media berbasis visual basic spreadsheet excel pada materi potensial osilator harmonik
sederhana (Nurhayati, 2015). Siswa sangat tertarik pada ggmbelajaran dengan
menggunakan software animasi powtoon (Trina dkk, 2017). Respon peserta didik
terha@@p media pembelajaran yang diperoleh pada uji kelompok kecil dan yang diuji
pada kelompok besar diperoleh kriteria kemenarikan yaitu sangat menarik (Andini &
Supriadi, 2018).

4. Kesimpulan

Rata-rata dari respon mahasiswa untuk menjawab setuju untuk semua indikator,
berdasarkan data hasil penelitian dapat disimpulkan bahwa media animasi mudah
digunakan dan bisa diterima dengan baik oleh mahasiswa sebagai pengguna.

5. Ucapan Terimakasih [)
Alhamdulillah, Puji dan Syukur Penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa
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