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Abstrak 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangan instrumen penilaian hasil belajar 
menggunakan Computer Based Test (CBT) sebagai upaya guru meningkatkan atau Mata 
kuliah ini membahas tentang konsep dasar model dan strategi pembelajaran yang 
dibutuhkan sesuai dengan problematika pembelajaran disekolah dasar. Mata kuliah ini akan 
mengulas konsep model dan strategi pembelajaran yang dapat mengembangkan 
keterampilan siswa disekolah dasar guna mempersiapkan generasi di era revolusi industri 4.0 
seperti berpikir kritis, berpikir kreatif, berpikir analitis, berpikir logis, memecahkan masalah, 
kerjasama, kemandirian, serta berbagai keterampilan sosial yang berguna mendukung 
keseimbangan antara intelektual dan sosial siswa di masa depan.Mahasiswa juga akan 
dibekali keterampilan mengemas model pembelajaran inovatif berupa kombinasi Mind 
Model, Supporting Model dan complement model yang disesuaikan dengan permasalahan 
yang terjadi didalam kelas. Kemampuan yang diperoleh dalam mata kuliah ini, mahasiswa 
akan mampu merancang inovasi dalam proses pembelajaran guna meningkatkan kualitas 
aktivitas siswa dalam proses pembelajaran. Mata kuliah ini akan menghasilkan produk model 
pembelajaran inovatif orisinil sesuai dengan kebutuhan disekolah dasardeskriptif kualitatif 
dan statistik deskriptif. Hasil penelitian menunjukkan bahwa: 1) Penelitian pengembangan 
instrumen penilaian hasil belajar menggunakan Computer Based Test (CBT) merupakan 
penelitian pengembangan Research & bProses pembelajaran dilakukan dengan tatap muka, 
penugasan mandiri, serta diskusi terbuka dengan jam perkuliahan yang fleksibel 
menggunakan portal e-learning Universitas Lambung Mangkurat yang terintegrasi dengan 
laman SIMARI. E-learning dapat digunakan untuk diskusi secara daring terkait materi mata 
kuliah yang telah dibahas didalam pembelajaran tatap muka klasikasetting presensi 
perkuliahan sesuai dengan jam yang tertera pada jadwal dari program studi, selanjutnya 
presensi dapat diisi langsung oleh setiap mahasiswa yang berhadir, serta divariasi dengan 
presensi yang dilakukan dengan memanggil mahasiswa satu persatu untuk mengetahui 
kehadiran setiap mahasiswaguru sekali seminggu dalam merumuskan instrumen penilaian 
atau soal berbasis komputer dalam rangka mengembangkan kinerja guru untuk memajukan 
mutu pendidikan. 

Kata Kunci: hasil belajar, CBT, R&D 
 

Abstract 
This study aims to develop an instrument for evaluating learning outcomes using the Computer Based 

Test (CBT) in an effort to facilitate educators in the input of question banks and be efficient in 

recapitulating learning outcomes. The development model used is the Dick & Carey model with ten 

stages. Data collection techniques using questionnaires, interviews and tests analyzed descriptively 

qualitative and descriptive statistics. The results showed that 1) Teachers were able to formulate 

learning outcomes assessment instruments in accordance with competency standards, basic 

competencies and learning achievement indicators by using Computer Based Test (CBT) which can be 

accessed offline or online that makes it easy for educators to input question bank . 2) This is supported 
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by several factors, namely: the presence of computer laboratories and supporting facilities , educators 

are motivated to improve self-competence and support students who are enthusiastic about learning 

innovations in the form of the application of Computer Based Test (CBT) . 2) Research on the 
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c. E learning juga digunakan untuk menayangkan materi berupa e-book atau video pembelajaran 

untuk menambah khasanah wawasan mahasiswa. Mahasiswa dapat mengakses e-learning secara 

mandiri sebelum proses pembelajaran dimulai sehingga Ketika pembelajaran tatap muka, mereka 

dapat dengan lancar melaksanakan diskusi Bersama dosen dan mahasiswa lainnyawith a mean score 

of 102 in d. Dosen juga dapat menggunakannya sebagai wadah pengumpulan tugas perkuliahan 

mahasiswa seperti esai, makalah dan video. Dosen akan memberikan nilai secara langsung pada 

laman e-learning, sehingga terwujud transparansi proses penilaian pembelajaran. 

Keywords: learning outcomes, CBT, R&D 
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Introduction 

besar yang saya terima selalu saya 

maksimalkan dengan memberikan 

pembelajaran berorientasi pada produk 

akhir mata kuliah yang berguna untuk 

mengembangkan keterampilan 

mahasiswa Ketika memasuki dunia 

kerja, khususnya pada profil lulusan 

pendidik sekolah dasar. Mata kuliah 

yang hingga saat ini menghasilkan 

produk luaran salah satunya Model dan 

Strategi Pembelajaran, mahasiswa 

membuat produk model pembelajaran 

baru untuk meningkatkan berbagai 

keterampilan siswa sekolah dasar, 

model pembelajaran tersebut dibuat 

buku panduannya dan didaftarkan di 

Direktorat Jenderal Kekayaan 

Intelektual untuk mendapatkan Hak 

Cipta. Sampai saat ini telah dihasilkan 

120 buku panduan model 

pembelajaran inovatif dan 120 Hak 

Cipta setiap buku panduan model 

tersebut. Selain mata kuliah model dan 

strategi pembelajaran, mata kuliah 

Pendidikan IPS SD 1 menghasilkan 

bahan ajar inovatif yang memuat 

proses pembelajaran dengan 

memadukan model, strategi serta 

media pembelajaran inovatif. Mata 

kuliah Pendidikan IPS SD 2 

menghasilkan buku ajar inovatif yang 

isinya menuntun guru dan siswa untuk 

mengembangkan keterampilan berpikir 

tingkat tinggi. Mata kuliah Penelitian 

Tindakan Kelas menghasilkan 

proposal penelitian yang akan 

diteruskan mahasiswa pada penelitian 

tugas akhir skripsi mereka

Menjadi bagian dari Universitas Lambung 

Mangkurat merupakan suatu kebanggaan 

terbesar dalam hidup saya. Sejak tahun 

2018, saya diberi kepercayaan untuk 

menjalankan tri dharma perguruan tinggi di 

program studi Pendidikan Guru Sekolah 

Dasar. Saya mendedikasikan diri untuk 

berkontribusi lebih pada dharma 

Pendidikan, hal ini muncul sejak tahun 

2018 saya diberi amanah untuk mengampu 

mata kuliah Model dan Strategi 

Pembelajaran, Penelitian Tindakan Kelas, 

Pendidikan IPS SD 1 dan Pendidikan IPS 

SD 2. Tahun 2019 saya diberi Amanah 

untuk mengampu tambahan mata kuliah 

Seminar Pendidikan di SD, Keterampilan 

Dasar Mengajar, Pendidikan 

Kewarganegaraan. Mata kuliah ini Kembali 

bertambah mulai tahun 2020 dengan 

mengampu mata kuliah Evaluasi Belajar, 

Bahasa Indonesia SD 1, Matematika SD 3, 

Penulisan Karya Ilmiah, Kapita Selekta 

Pembelajaran. Kepercayaan. 

Pendidikan menghasilkan artikel ilmiah 

yang dimuat di jurnal nasional terindeks 

Garuda. Mata kuliah yang saya ampu juga 

ditawarkan pada program Pertukaran 

Mahasiswa Merdeka mulai semester ganjil 

tahun akademik 2022/2023 hingga saat ini. 

Sehingga mata kuliah yang saya ampu tidak 

hanya diikuti oleh mahasiswa internal 

Unievrsitas Lambung Mangkurat, tetapi 

lebih dari 80 peserta pertukaran mahasiswa 

dari berbagai daerah di Indonesia. Saya 

bertekad untuk terus membimbing dan 

memacu mahasiswa untuk menguasai 

pengetahuan, keterampilan umum dan 

keterampilan khusus dalam setiap mata 

kuliah yang saya ampu, serta memiliki 

kemampuan menghasilkan produk yang 

dapat digunakan untuk menunjang profesi 

mereka sebagai seorang pendidik sekolah 

dasar. Berbagai produk mata kuliah yang 

dihasilkan akan diterapkan pada program 

Merdeka Belajar Kampus Merdeka 

(MBKM) dalam bentuk Kampus Mengajar 

dan Asistensi Mengajar. Mahasiswa telah 

diberikan bekal maksimal untuk 

mengembangkan pembelajaran yang 

inovatif, sehingga mereka siap untuk 

berkontribusi di sekolah dasar pada 

program MBKM tersebut. Berbekal 



Jurnal Edumaspul, 6 (1), Year 2022 - 257 
(Akhmad Riandy Agusta) 

Copyright © 2022 Edumaspul - Jurnal Pendidikan (ISSN 2548-8201 (cetak); (ISSN 2580-0469 (online) 

 

 

kemampuan tersebut, setiap tahun 

tidak kurang dari 180 mahasiswa 

PGSD FKIP ULM mengikuti program 

Kampus Mengajar, dan lebih dari 250 

mahasiswa mengikuti program 

Asistensi Mengajar. Pada diseminasi 

hasil kegiatan, setiap mahasiswa 

membuktikan kontribusi maksimalnya 

dalam meningkatkan kualitas 

pembelajaran dengan melakukan 

kolaborasi bersama guru di Sekolah 

Dasar  

 

Selaras dengan mata kuliah yang saya 

ampu, dharma penelitian yang saya 

lakukan berfokus pada bidang yang 

sama yaitu Model dan Strategi 

Pembelajaran. Penelitian yang saya 

lakukan sejak tahun 2019 fokus pada 

pengembangan bahan ajar dan model 

pembelajaran yang dapat 

meningkatkan keterampilan berpikir 

tinggi siswa sekolah dasar. Dimulai 

pada tahun 2019 kami melakukan 

penelitian dengan judul “Studi 

Eksplorasi Pengetahuan dan 

Kemampuan Guru dalam Menerapkan 

Pembelajaran Berbasis Keterampilan 

Berpikir Tingkat Tinggi di SD Negeri 

se-Kota Banjarmasin”, didanai oleh 

PNBP FKIP ULM dengan nominal Rp. 

40.000.000, penelitian ini 

mendapatkan data apa yang menjadi 

kendala sehingga pembelajaran 

berbasis ketermpilan berpikir Tingkat 

tinggi tidak terlaksana dengan optimal 

di sekolah dasar. Penelitian dilanjutkan 

pada tahun 2020 dengan judul 

“Pengembangan Bahan Ajar 

Bermuatan Keterampilan Berpikir 

Kritis, Berpikir Kreatif dan 

Memecahkan Masalah berbasis 

Kearifan Lokal”, didanai oleh PNBP 

ULM senilai Rp. 30.000.000, 

penelitian ini menghasilkan produk 

bahan ajar yang dapat digunakan oleh 

guru sekolah dasar dan memiliki 

potensi meningkatkan keterampilan 

Berpikir Kritis, Berpikir Kreatif dan 

Memecahkan Masalah. Pada tahun 

2021 penelitian Kembali dilanjutkan 

dengan judul “Pengembangan Model 

Pembelajaran GAWI SABUMI 

Berbasis Lahan Basah dan Kearifan 

Lokal untuk Mengembangkan 

Keterampilan Berpikir Tingkat Tinggi dan 

Kecerdasan Majemuk”, didanai oleh PNBP 

ULM dengan nominal Rp. 35.000.000, 

penelitian ini menghasilkan produk model 

pembelajaran yang valid dan Langkah-

langkah pembelajaran yang mengarah pada 

peningkatan keterampilan berpikir Tingkat 

tinggi dan kecerdasam majemuk (multiple 

intelligence) siswa sekolah dasar. Pada 

tahun 2022 penelitian Kembali fokus pada 

pengembangan model pembelajaran dengan 

judul “Pengembangan Model Pembelajaran 

GAWI MANUNTUNG untuk 

Meningkatkan Keterampilan Masyarakat 

5.0 Siswa Sekolah Dasar”. Penelitian ini 

merupakan penelitian Kerjasama dengan 

dosen Universitas Negeri Malang dan 

Universitas Utara Malaysia, didanai oleh 

PNBP ULM senilai Rp. 75.000.000. 

Penelitian ini menghasilkan model 

pembelajaran yang valid dengan Langkah 

pembelajaran berpotensi mengembangkan 

berbagai keterampilan yang dibutuhkan di 

era Masyarakat 5.0, telah diuji coba di 

Kalimantan Selatan, Jawa Timur dan 

Malaysia. Pada tahun 2023 penelitian yang 

dilakukan merambah focus yang lebih luas 

dengan judul “Model Sekolah Dasar 

Unggul di Kawasan Lingkungan Lahan 

Basah”, didanai oleh PNBP ULM senilai 

Rp. 55.000.000. Penelitian ini 

menghasilkan model untuk 

mengembangkan sekolah menjadi sekolah 

unggul dengan karakteristik keunikan 

Masyarakat lingkungan lahan basah. Pada 

tahun 2023 kami juga mendapatkan 

kesempatan untuk memenangkan Hibah 

Penelitian Revitalisasi Pendidikan Profesi 

Guru ULM dengan judul “Pengembangan 

Media Pembelajaran GAWI 

MANUNTUNG: Gorgeus Audiovisual 

Learning media of Wonderful Indonesia 

Based on Manipulation Museum of 

Nations’ Culture In Augmented Reality” 

dengan nilai hibah Rp. 15.000.000. 

Penelitian ini menghasilkan produk media 

pembelajaran yang dapat digunakan guru 

SD untuk meningkatkan keterampilan 

masyarakt 5.0 yang dipadukan dengan 

tampilan audiovisual dan augmented reality 

yang menarik. Penelitian akan terus 

dilanjutkan dengan konsisten pada 

pengembangan model pembelajaran, bahan 

ajar serta model-model yang dapat 

mengembangkan potensi sekolah dasar 

menjadi sekolah unggul. 
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Sebagai bentuk diseminasi hasil 

penelitian, saya turut serta 

melaksanakan pengabdian kepada 

masyarakat (PkM) dengan topik yang 

selaras dengan hasil penelitian yang 

telah dilakukan. Sejak tahun 2020, 

PkM yang saya lakukan Bersama tim 

dosen dari PGSD FKIP ULM fokus 

pada mengembangkan pengetahuan 

dan keterampilan guru sekolah dasar 

dalam mengemas pembelajaran yang 

dapat meningkatkan keterampilan 

berpikir tingkat tinggi. Pada tahun 

2019, kami mendapatkan dua kali 

kesempatan melaksanakan PkM 

dengan judul “Pelatihan Implementasi 

Pemanfaatan Lingkungan sebagai 

Sumber Belajar dan bagi Guru SD di 

Kecamatan Banjarmasin Timur” dan 

“Workshop Pengembangan Model 

Pembelajaran Inovatif dengan Nama 

Orisinil Bermuatan Keterampilan 

Berpikir Kreatif dan Pembuatan 

Konten Blended Learning Bagi Guru 

SD Negeri di Kecamatan Banjarmasin 

Utara Kota Banjarmasin”, masing-

masing didanai senilai Rp. 5.000.000 

oleh PNBP FKIP ULM. PkM ini 

merupakan tindak lanjut dari hasil 

penelitian “Studi Eksplorasi 

Pengetahuan dan Kemampuan Guru 

dalam Menerapkan Pembelajaran 

Berbasis Keterampilan Berpikir 

Tingkat Tinggi di SD Negeri se-Kota 

Banjarmasin”, kegiatan PkM 

memperoleh hasil peningkatan 

kemampuan guru dalam melaksanakan 

proses pembelajaran yang bermuatan 

keterampilan berpikir kreatif dan 

memanfaatkan lingkungan sebagai 

sumber belajar. Pada tahun 2020, kami 

mendapatkan kesempatan untuk 

memperoleh dua pendanaan PkM 

dengan Judul “Workshop Mengemas 

Konten Pembelajaran Dan 

Implementasi Model Blended Learning 

Gawi Sabumi Dan Antasari Bagi Guru 

SD Kabupaten Balangan” dan 

“Workhsop Kombinasi New Model 

Pembelajaran Inovatif Berbasis 

Keterampilan Berpikir Logis 

Menggunakan Pendekatan Blanded 

Learning Pada Masa New Normal 

Bagi Guru SDN Berangas Barat 1 

Kecamatan Alalak Kabupaten Barito 

Kuala”, kegiatan PkM ini merupakan 

diseminasi dari hasil penelitian 

“Pengembangan Bahan Ajar Bermuatan 

Keterampilan Berpikir Kritis, Berpikir 

Kreatif dan Memecahkan Masalah berbasis 

Kearifan Lokal” yang didanai oleh PNBP 

FKIP ULM masing-masing Rp. 5.000.000. 

Hasil PkM menunjukkan bahwa terjadi 

peningkatan keterampilan guru merancang 

bahan ajar berorientasi pada model 

pembelajaran inovatif yang mengarah pada 

pengembangan keterampilan berpikir 

Tingkat tinggi siswa sekolah dasar dimasa 

pandemi COVID-19. Pada tahun 2021 PkM 

dilakukan dengan judul “Workshop 

Pendalaman Konsep dan Merancang Bahan 

Ajar Inovatif Berbasis  Keterampilan 

Berpikir Tingkat Tinggi Bagi Guru SD 

Kabupaten Hulu Sungai Selatan” yang 

merupakan diseminasi hasil penelitian 

“Pengembangan Bahan Ajar Bermuatan 

Keterampilan Berpikir Kritis, Berpikir 

Kreatif dan Memecahkan Masalah berbasis 

Kearifan Lokal”, didanai oleh PNBP ULM 

senilai Rp. 15.000.000. Hasil PkM yang 

diperoleh adalah peningkatan keterampilan 

guru SD dalam merancang bahan ajar 

inovatif yang fokus pada pengembangan 

keterampilan berpikir Tingkat tinggi. Pada 

tahun 2022 saya melaksanakan PkM 

dengan judul “Komunitas Guru GAWI 

SABUMI: Pengembangan Kreativitas Guru 

SD Merancang Model Pembelajaran, Bahan 

Ajar dan Media Pembelajaran GAWI 

SABUMI Berbasis Pengembangan 

keterampilan Revolusi Industri 4.0 dan 

Multiple Intelligence”, merupakan hasil 

diseminasi penelitian “Pengembangan 

Model Pembelajaran GAWI SABUMI 

Berbasis Lahan Basah dan Kearifan Lokal 

untuk Mengembangkan Keterampilan 

Berpikir Tingkat Tinggi dan Kecerdasan 

Majemuk”. Hasil PkM yang diperoleh 

adalah peningkatan keterampilan guru 

mengemas proses pembelajaran berbasis 

pengembangan keterampilan berpikir 

Tingkat tinggi dan kecerdasan majemuk 

siswa SD, didalamnya juga berisi kegiatan 

pendampingan guru merancang model, 

bahan ajar dan media pembelajaran, produk 

yang dihasilkan oleh para guru didaftarkan 

pada Direktorat Jenderal Hak Kekayaan 

Intelektual untuk mendapatkan Hak Cipta. 

Pada tahun 2023, saya melaksanakan PkM 

dengan judul “Strategi Peningkatan 

Kompetensi Guru Mengembangkan 

Keterampilan Masyarakat 5.0 
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Menggunakan Model GAWI 

MANUNTUNG”, merupakan 

diseminasi hasil penelitian judul 

“Pengembangan Model Pembelajaran 

GAWI MANUNTUNG untuk 

Meningkatkan Keterampilan 

Masyarakat 5.0 Siswa Sekolah Dasar”. 

Hasil PkM yang diperoleh adalah 

peningkatan pengetahuan guru tentang 

proses pembelajaran berbasis 

keterampilan Masyarakat 5.0, serta 

meningkatnya keterampilan guru  

dalam mengemas model pembelajaran, 

bahan ajar dan media pembelajaran 

berbasis pengembangan keterampilan 

Masyarakat 5.0 siswa SD. Kegiatan 

PkM terus dilanjutkan secara konsisten 

dengan mendiseminasikan hasil 

penelitian dalam bidang peningkatan 

keterampilan guru SD mengemas 

model pembelajaran, bahan ajar serta 

model-model yang dapat 

mengembangkan potensi sekolah dasar 

menjadi sekolah unggul. 

 

• DYS wajib menyiapkan 2 (dua) jenis 

dokumen sebagai berikut. 

1. Narasi deskriptif berupa teks 

(minimal 150 kata) yang berisi 

pernyataan diri tentang topik/road map 

penelitian dan deskripsi salah satu 

publikasi karya ilmiah yang 

diunggulkan dan dihasilkan selama 

menjadi dosen berikut  

makna dan kegunaan,  

nilai inovasi,  

publikasi dan desiminasi,  

dan konsistensi pengembangan 

keilmuan yang dilakukannya. 

2. Bukti Penelitian dan Publikasi 

Karya Ilmiah yang diunggah ke daftar 

riwayat penelitian dan publikasi karya 

ilmiah pada aplikasi Serdos di SISTER 

berupa: 

• Daftar Penelitian dan Laporan 

Penelitiannya, dan 

• Daftar Publikasi Karya Ilmiah berupa 

artikel yang dipublikasikan dalam 

jurnal ilmiah. 

 

Penelitian yang telah dilakukan sejak 

tahun 2019 hingga sekarang fokus 

pada pemenuhan roadmap sebagai berikut: 

Tahun 2019 Eksplorasi keterampilan guru 

mengemas pembelajaran inovatif, Tahun 

2020 Pengembangan bahan ajar inovatif 

berbasis keterampilan berpikir Tingkat 

tinggi, Tahun 2021 Pengembangan model 

pembelajaran berbasis keterampilan 

berpikir Tingkat tinggi dan multiple 

intelligence, Tahun 2022 Pengembangan 

model pembelajaran berbasis keterampilan 

Masyarakat 5.0, Tahun 2023 

Pengembangan model sekolah unggul, 

Tahun 2024 Pengembangan model sekolah 

unggul berbasis digitalisasi. Roadmap 

penelitian ini dirancang agar pencapaiannya 

memiliki lingkup dari yang kecil hingga 

besar. Konsistensi roadmap penelitian ini 

dibuktikan dengan tema penelitian yang 

fokus pada pengembangan bahan ajar, 

model pembelajaran dan media 

pembelajaran yang fokus pada peningkatan 

keterampilan siswa SD sesuai dengan 

tuntutan zaman. Hasil penelitian yang 

diperoleh fokus pada lingkup siswa didalam 

kelas. Penelitian tahun terbaru merambah 

pada pengembangan model sekolah unggul 

agar lingkup inovasi yang dihasilkan lebih 

besar yakni pada tingkat satuan pendidikan.  

Seiring perjalanan pelaksanaan penelitian 

dari tahun ke tahun, terdapat satu karya 

hasil penelitian yang diunggulkan yaitu 

hasil penelitian tahun 2022, dipublikasikan 

pada prosiding EDULEARN 2022: 16th 

annual International Conference on 

Education and New Learning Technologies, 

di Seville Spanyol dengan judul 

INCREASING SOCIETY 5.0 SKILLS 

ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS 

BY GAWI MANUNTUNG LEARNING 

MODEL. Makna penelitian ini berawal dari 

kami memandang bahwa keterampilan di 

era masyarakat 5.0 harus dikembangkan 

pada generasi muda. Karena berdasarkan 

observasi dan wawancara terhadap 425 

guru sekolah dasar di Kalimantan Selatan 

Indonesia, kurang dari 20% guru 

merancang keterampilan pembelajaran 

berbasis masyarakat 5.0 seperti berpikir 

kritis, berpikir kreatif dan inovasi, berpikir 

logis, berpikir analitis, pemecahan masalah, 

kolaborasi, dan keterampilan sosial. 

Diperlukan model pembelajaran yang 

inovatif, menarik, dan efektif untuk 

mengatasi permasalahan tersebut dan 

mendorong siswa memiliki keterampilan 
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society 5.0. Hasil penelitian ini sangat 

berguna untuk para guru SD sebagai 

referensi mengembangkan 

keterampilan Masyarakat 5.0 dengan 

langkah pembelajaran yang valid. 

Model pembelajaran inovatif yang 

dihasilkan diberi akronim GAWI 

MANUNTUNG yang merupakan 

singkatan dari Group, Analysis, Work 

together, Inform, Solve the problem on 

outdoor, Actualization of the solution, 

Battle games, Unity on role play, 

Manage conclusion and Invent the 

creation. Model ini merupakan model 

pembelajaran inovatif yang terinspirasi 

dari kombinasi model pembelajaran 

problem based learning (Barrows dan 

Tamblyn), pembelajaran berbasis 

proyek (John Dewey), outdoor 

learning (Neill), role playing (Gary 

Gaygax), dan team game tournament 

(Slavin).  

Inovasi dari karya ini adalah model 

pembelajaran baru yang dikembangkan 

dengan Langkah pembelajaran yang 

fokus pada pengembangan tiap 

keterampilan di era Masyarakat 5.0. 

Inovasi yang dihasilkan pada model 

pembelajaran ini adalah produk model 

pembelajaran yang sangat unik, karena 

model pembelajaran GAWI 

MANUNTUNG dirancang 

berdasarkan semboyan kearifan lokal 

masyarakat Kalimantan Selatan 

Indonesia. GAWI MANUNTUNG 

artinya bekerja keras hingga 

memperoleh hasil yang berkualitas. 

Penelitian ini menganalisis 

peningkatan keterampilan society 5.0 

dengan metode pembelajaran GAWI 

MANUNTUNG pada siswa kelas V 

Sekolah Dasar Negeri di Indonesia 

(Kalimantan Selatan dan Jawa Timur) 

dan Malaysia (Kedah Darul Aman). 

Hasil penelitian ini telah 

dipublikasikan pada prosiding 

EDULEARN 2022: 16th annual 

International Conference on Education 

and New Learning Technologies, di 

Seville Spanyol 

https://library.iated.org/view/AGUST

A2022INC. Hasil penelitian ini juga 

telah didesiminasikan pada guru SD di 

Gugus Sungai Miai dan Sungai Jingah 

Banjarmasin Kalimantan Selatan. 

Diseminasi dilakukan pada kegiatan PkM 

dengan memberikan edukasi mendalam 

cara mengimplementasikan model 

pembelajaran GAWI MANUNTUNG, serta 

meberikan pendampingan praktik baik 

implementasi model pembelajaran GAWI 

MANUNTUNG kepada 50 orang guru di 

Kota Banjarmasin. 

Hasil Penelitian ini merupakan bukti 

konsistensi pengembangan keilmuan dalam 

bidang model pembelajaran inovatif, yang 

dituangkan dalam roadmap penelitian tahun 

2022. Selain itu, penelitian ini juga selaras 

dengan mata kuliah yang diampu pada 

dharma Pendidikan yaitu Model dan 

Strategi Pembelajaran. Hasil penelitian 

yang didapat digunakan sebagai bahan 

perkuliahan dalam bentuk buku referensi.  

 

(179 KATA) 

 

 

INCREASING SOCIETY 5.0 SKILLS 

ELEMENTARY SCHOOL STUDENTS 

BY GAWI MANUNTUNG LEARNING 

MODEL Artikel ini merupakan hasil 

penelitian Hibah PNBP Universitas 

Lambung Mangkurat senilai 75.000.000, 

saya berkesempatan menjadi presenter dan 

penulis pertama pada EDULEARN 2022: 

16th annual International Conference on 

Education and New Learning Technologies, 

di Seville Spanyol. Artikel ini merupakan 

hasil pemikiran mendalam bersama tim 

peneliti yang berasal dari Indonesia (ULM 

dan UM) serta dari Malaysia (UUM).  

Kami memandang bahwa keterampilan di 

era masyarakat 5.0 harus dikembangkan 

pada generasi muda. Karena generasi muda 

yang tidak terampil akan kalah bersaing dan 

berpotensi menjadi masyarakat yang tidak 

terampil. Berdasarkan Program for 

International Student Assessment (PISA) 

tahun 2019, Indonesia berada di peringkat 

68 dari 74 negara dengan skor rata-rata 396 

pada kemampuan sains dan 379 pada 

kemampuan matematika. Berdasarkan 

observasi dan wawancara terhadap 425 

guru sekolah dasar di Kalimantan Selatan 

Indonesia, kurang dari 20% guru 

merancang keterampilan pembelajaran 

berbasis masyarakat 5.0. Seperti berpikir 

kritis, berpikir kreatif dan inovasi, berpikir 
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logis, berpikir analitis, pemecahan 

masalah, kolaborasi, dan keterampilan 

sosial. Diperlukan model pembelajaran 

yang inovatif, menarik, dan efektif 

untuk mengatasi permasalahan tersebut 

dan mendorong siswa memiliki 

keterampilan society 5.0.  

Model pembelajaran inovatif tersebut 

diberi akronim GAWI MANUNTUNG 

yang merupakan singkatan dari Group, 

Analysis, Work together, Inform, 

Solve the problem on outdoor, 

Actualization of the solution, Battle 

games, Unity on role play, Manage 

conclusion and Invent the creation. 

Model ini merupakan model 

pembelajaran inovatif yang terinspirasi 

dari kombinasi model pembelajaran 

pembelajaran berbasis masalah 

(Barrows dan Tamblyn), pembelajaran 

berbasis proyek (John Dewey), 

pembelajaran di luar ruangan (Neill), 

bermain peran (Gary Gaygax), dan 

permainan tim turnamen. (Slavin).  

Model pembelajaran merupakan model 

pembelajaran yang sangat unik, karena 

Model GAWI MANUNTUNG 

dirancang berdasarkan semboyan 

kearifan lokal masyarakat Kalimantan 

Selatan Indonesia. GAWI 

MANUNTUNG artinya bekerja keras 

hingga memperoleh hasil yang 

berkualitas. Penelitian ini menganalisis 

peningkatan keterampilan society 5.0 

dengan metode pembelajaran GAWI 

MANUNTUNG pada siswa kelas V 

Sekolah Dasar Negeri di Indonesia 

(Kalimantan Selatan dan Jawa Timur) 

dan Malaysia (Kedah Darul Aman) 

 

• DYS wajib menyiapkan 2 (dua) jenis 

dokumen sebagai 

berikut. 

1. Narasi deskriptif berupa teks 

(minimal 150 kata) yang berisi 

pernyataan diri tentang topik PkM dan 

salah satu kegiatan PkM yang pernah 

dilakukan selama menjadi dosen 

berikut  

sasaran,  

kontribusi DYS,  

perubahan yang terjadi (tingkat 

ketercapaian dan dampaknya),  

dukungan masyarakat, dan  

konsistensi sesuai bidang keilmuannya, dan 

2. Bukti Pengabdian kepada Masyarakat 

yang diunggah ke daftar riwayat 

pengabdian kepada masyarakat pada 

aplikasi Serdos di  

SISTER berupa: 

• Daftar pengabdian kepada masyarakat dan 

Laporan Kegiatannya 

Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) yang 

telah dilakukan sejak tahun 2020 hingga 

sekarang fokus pada pemenuhan roadmap 

sebagai berikut: Tahun 2020 

Pengembangan pengetahuan dan 

keterampilan guru mengemas pembelajaran 

berbasis keterampilan berpikir tingkat 

tinggi, Tahun 2021 Pengembangan 

keterampilan guru mengemas bahan ajar 

inovatif berbasis keterampilan berpikir 

Tingkat tinggi, Tahun 2022 Pengembangan 

keterampilan guru mengemas model 

pembelajaran berbasis keterampilan 

berpikir Tingkat tinggi dan multiple 

intelligence, Tahun 2023 Pengembangan 

keterampilan guru mengemas model 

pembelajaran berbasis keterampilan 

Masyarakat 5.0, Tahun 2024 Implementasi 

model sekolah dasar unggul, Tahun 2025 

Implementasi model sekolah dasar unggul 

berbasis digitalisasi. Roadmap PkM ini 

dirancang agar pencapaiannya memiliki 

lingkup dari yang kecil hingga besar. 

Konsistensi roadmap PkM ini dibuktikan 

dengan tema yang fokus pada membantu 

guru SD dengan cara melakukan 

pengembangan keterampilan guru SD 

merancang bahan ajar, model pembelajaran 

dan media pembelajaran yang fokus pada 

peningkatan keterampilan siswa SD sesuai 

dengan tuntutan zaman. Terdapat satu 

kegiatan PkM yang diunggulkan, yaitu 

dilaksanakan pada tahun 2023 dengan judul 

“Komunitas Guru GAWI SABUMI: 

Pengembangan Kreativitas Guru SD 

Merancang Model Pembelajaran, Bahan 

Ajar dan Media Pembelajaran GAWI 

SABUMI Berbasis Pengembangan 

keterampilan Revolusi Industri 4.0 dan 

Multiple Intelligence”. Sasaran kegiatan 

PkM ini adalah kelompok kerja guru 

(KKG) gugus Sungai Miai dan gugus 

Sungai Jingah, dengan permaslahan mitra 

lebih dari 60% anggota KKG belum 

menguasai konsep mengembangkan proses 
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pembelajaran berbasis keterampilan 

revolusi industri 4.0 dan multiple 

intelligence, belum terampil 

mengemas model pembelajaran yang 

inovatif berbasis pengembangan 

keterampilan revolusi industri 4.0 dan 

multiple intelligence, belum terampil 

merancang bahan ajar dan media 

pembelajaran berbasis pengembangan 

keterampilan revolusi industri 4.0 dan 

multiple intelligence, serta belum 

memanfaatkan lingkungan lahan basah 

dan kearifan lokal sebagai sumber 

belajar. 

Kontribusi yang saya lakukan adalah 

berkolaborasi dengan tim untuk 

merancang proposal pengabdianan, 

Menyusun konten workshop dan 

bimbingan teknis, Melaksanakan 

workshop pendalaman pengetahuan 

guru tentang konsep keterampilan 

revolusi industri 4.0 dan multiple 

intelligence, Melaksanakan evaluasi 

pengetahuan guru tentang konsep 

keterampilan revolusi industri 4.0 dan 

multiple intelligence, Melaksanakan 

bimbingan teknis implementasi model 

pembelajaran GAWI SABUMI, 

Melaksanakan bimbingan teknis 

merancang bahan ajar inovatif, 

Melaksanakan bimbingan teknis 

merancang media pembelajaran 

inovatif berbasis android dan 

Melaksanakan bimbingan praktik baik 

peserta KKG Gugus Sungai Miai dan 

Gugus Sungai Jingah.  

Tingkat ketercapaian yang diperoleh 

adalah terlaksana workshop 

pendalaman pengetahuan guru tentang 

konsep keterampilan revolusi industri 

4.0 dan multiple intelligence selama 2 

hari dan di evaluasi dengan 

menggunakan survey menggunakan tes 

tertulis dan observasi perangkat 

pembelajaran berbasis yang dibuat 

oleh seluruh peserta KKG. Telah 

terlaksana bimbingan teknis 

penggunaan model pembelajaran 

inovatif GAWI SABUMI untuk 

mengembangkan keterampilan 

revolusi industri 4.0 dan multiple 

intelligence selama 2 hari. Dilanjutkan 

dengan bimbingan praktik baik di 

sekolah oleh tim PKM selama 13 

minggu. Masing-masing sekolah 

peserta KKG akan dibimbing selama 5 hari 

pembelajaran efektif. Telah terlaksana 

bimbingan teknis merancang model 

pembelajaran inovatif sesuai dengan 

karakteristik siswa didalam kelas selama 4 

hari. Dilanjutkan dengan bimbingan praktik 

baik di sekolah oleh tim PKM selama 13 

minggu. Masing-masing sekolah peserta 

KKG akan dibimbing selama 5 hari 

pembelajaran efektif. Telah terlaksana 

bimbingan teknis merancang bahan ajar 

inovatif berbasis model pembelaharan 

GAWI SABUMI berbasis lahan basah dan 

kearifan lokal untuk mengembangkan 

keterampilan revolusi industri 4.0 dan 

multiple intelligence siswa selama 3 hari. 

Dilanjutkan dengan bimbingan praktik baik 

di sekolah oleh tim PKM selama 13 

minggu. Masing-masing sekolah peserta 

KKG akan dibimbing selama 5 hari 

pembelajaran efektif. Dan telah terlaksana 

bimbingan teknis merancang media 

pembelajaran inovatif berbasis android 

dengan memanfaatkan lahan basah dan 

kearifan lokal sebagai bahan kajian materi 

yang kontekstual selama 2 hari. Dilanjutkan 

dengan bimbingan praktik baik di sekolah 

oleh tim PKM selama 13 minggu. Masing-

masing sekolah peserta KKG akan 

dibimbing selama 5 hari pembelajaran 

efektif. 

Dampak yang diperoleh (1) Seluruh peserta 

memiliki pengetahuan yang mumpuni 

dalam mengintegrasikan keterampilan era 

revolusi industri 4.0 dan multiple 

intelligence dalam proses pembelajaran. 

Diukur dengan soal evaluasi dan observasi 

perangkat pembelajaran yang dibuat oleh 

guru; (2) 42 dari 50 orang peserta (84%) 

memiliki keterampilan menggunakan model 

pembelajaran GAWI SABUMI dalam 

proses pembelajaran, diukur dari observasi 

langsung kepada seluruh guru peserta KKG. 

(3) 46 dari 50 orang peserta (92%) memiliki 

keterampilan membuat inovasi model 

pembelajaran sesuai dengan kondisi siswa 

didalam kelas, diukur dari observasi 

langsung kepada seluruh guru peserta KKG. 

44 dari 50 orang peserta (88%) memiliki 

keterampilan membuat bahan ajar berbasis 

model GAWI SABUMI, lahan abasah dan 

kearifan lokal, diukur dari observasi 

langsung kepada seluruh guru peserta KKG. 

46 dari 50 orang peserta (92%) memiliki 

keterampilan membuat media pembelajaran 
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inovatif, diukur dari observasi 

langsung kepada seluruh guru peserta 

KKG. Seluruh guru juga memperoleh 

Hak Cipta dari karya yang dihasilkan 

yang dapat digunakan untuk 

menunjang portofolio profesi guru 

mereka. 

Dukungan Masyarakat terhadap 

kegiatan PkM adalah (1) ketua KKG 

menyediakan tempat yang nyaman 

untuk melaksanakan kegiatan PkM, (2) 

setiap kepala sekolah guru yang 

didampingi memberikan kesempatan 

tim PkM langsung memberikan 

pendampingan didalam kelas, (3) 

ULM memberikan fasilitas berupa 

perangkat komputer dan LCD yang 

digunakan untuk kegiatan workshop.  

Hasil PkM ini merupakan bukti 

konsistensi pengembangan keilmuan 

dalam pengembangan keterampilan 

guru mengemas model pembelajaran 

inovatif, yang dituangkan dalam 

roadmap PkM tahun 2022. Selain itu, 

PkM ini juga selaras dengan mata 

kuliah yang diampu pada dharma 

Pendidikan yaitu Model dan Strategi 

Pembelajaran. Hasil PkM yang didapat 

digunakan sebagai bahan perkuliahan 

dalam bentuk buku referensi. 

 

• DYS wajib menyiapkan 2 (dua) jenis 

dokumen sebagai 

berikut. 

1. Narasi deskriptif berupa teks 

(minimal 150 kata) yang berisi 

pernyataan diri tentang topik PkM dan 

salah satu kegiatan PkM yang pernah 

dilakukan selama menjadi dosen 

berikut  

sasaran,  

kontribusi DYS,  

perubahan yang terjadi (tingkat 

ketercapaian dan dampaknya),  

dukungan masyarakat, dan  

konsistensi sesuai bidang 

keilmuannya, dan 

2. Bukti Pengabdian kepada 

Masyarakat yang diunggah ke daftar 

riwayat pengabdian kepada masyarakat 

pada aplikasi Serdos di  

SISTER berupa: 

• Daftar pengabdian kepada masyarakat dan 

Laporan Kegiatannya 

Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) yang 

telah dilakukan sejak tahun 2020 hingga 

sekarang fokus pada pemenuhan roadmap 

sebagai berikut: Tahun 2020 

Pengembangan pengetahuan dan 

keterampilan guru mengemas pembelajaran 

berbasis keterampilan berpikir tingkat 

tinggi, Tahun 2021 Pengembangan 

keterampilan guru mengemas bahan ajar 

inovatif berbasis keterampilan berpikir 

Tingkat tinggi, Tahun 2022 Pengembangan 

keterampilan guru mengemas model 

pembelajaran berbasis keterampilan 

berpikir Tingkat tinggi dan multiple 

intelligence, Tahun 2023 Pengembangan 

keterampilan guru mengemas model 

pembelajaran berbasis keterampilan 

Masyarakat 5.0, Tahun 2024 Implementasi 

model sekolah dasar unggul, Tahun 2025 

Implementasi model sekolah dasar unggul 

berbasis digitalisasi. Roadmap PkM ini 

dirancang agar pencapaiannya memiliki 

lingkup dari yang kecil hingga besar. 

Konsistensi roadmap PkM ini dibuktikan 

dengan tema yang fokus pada membantu 

guru SD dengan cara melakukan 

pengembangan keterampilan guru SD 

merancang bahan ajar, model pembelajaran 

dan media pembelajaran yang fokus pada 

peningkatan keterampilan siswa SD sesuai 

dengan tuntutan zaman. Terdapat satu 

kegiatan PkM yang diunggulkan, yaitu 

dilaksanakan pada tahun 2023 dengan judul 

“Komunitas Guru GAWI SABUMI: 

Pengembangan Kreativitas Guru SD 

Merancang Model Pembelajaran, Bahan 

Ajar dan Media Pembelajaran GAWI 

SABUMI Berbasis Pengembangan 

keterampilan Revolusi Industri 4.0 dan 

Multiple Intelligence”. Sasaran kegiatan 

PkM ini adalah kelompok kerja guru 

(KKG) gugus Sungai Miai dan gugus 

Sungai Jingah, dengan permaslahan mitra 

lebih dari 60% anggota KKG belum 

menguasai konsep mengembangkan proses 

pembelajaran berbasis keterampilan 

revolusi industri 4.0 dan multiple 

intelligence, belum terampil mengemas 

model pembelajaran yang inovatif berbasis 

pengembangan keterampilan revolusi 

industri 4.0 dan multiple intelligence, 

belum terampil merancang bahan ajar dan 
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media pembelajaran berbasis 

pengembangan keterampilan revolusi 

industri 4.0 dan multiple intelligence, 

serta belum memanfaatkan lingkungan 

lahan basah dan kearifan lokal sebagai 

sumber belajar. 

Kontribusi yang saya lakukan adalah 

berkolaborasi dengan tim untuk 

merancang proposal pengabdianan, 

Menyusun konten workshop dan 

bimbingan teknis, Melaksanakan 

workshop pendalaman pengetahuan 

guru tentang konsep keterampilan 

revolusi industri 4.0 dan multiple 

intelligence, Melaksanakan evaluasi 

pengetahuan guru tentang konsep 

keterampilan revolusi industri 4.0 dan 

multiple intelligence, Melaksanakan 

bimbingan teknis implementasi model 

pembelajaran GAWI SABUMI, 

Melaksanakan bimbingan teknis 

merancang bahan ajar inovatif, 

Melaksanakan bimbingan teknis 

merancang media pembelajaran 

inovatif berbasis android dan 

Melaksanakan bimbingan praktik baik 

peserta KKG Gugus Sungai Miai dan 

Gugus Sungai Jingah.  

Tingkat ketercapaian yang diperoleh 

adalah terlaksana workshop 

pendalaman pengetahuan guru tentang 

konsep keterampilan revolusi industri 

4.0 dan multiple intelligence selama 2 

hari dan di evaluasi dengan 

menggunakan survey menggunakan tes 

tertulis dan observasi perangkat 

pembelajaran berbasis yang dibuat 

oleh seluruh peserta KKG. Telah 

terlaksana bimbingan teknis 

penggunaan model pembelajaran 

inovatif GAWI SABUMI untuk 

mengembangkan keterampilan 

revolusi industri 4.0 dan multiple 

intelligence selama 2 hari. Dilanjutkan 

dengan bimbingan praktik baik di 

sekolah oleh tim PKM selama 13 

minggu. Masing-masing sekolah 

peserta KKG akan dibimbing selama 5 

hari pembelajaran efektif. Telah 

terlaksana bimbingan teknis 

merancang model pembelajaran 

inovatif sesuai dengan karakteristik 

siswa didalam kelas selama 4 hari. 

Dilanjutkan dengan bimbingan praktik 

baik di sekolah oleh tim PKM selama 

13 minggu. Masing-masing sekolah peserta 

KKG akan dibimbing selama 5 hari 

pembelajaran efektif. Telah terlaksana 

bimbingan teknis merancang bahan ajar 

inovatif berbasis model pembelaharan 

GAWI SABUMI berbasis lahan basah dan 

kearifan lokal untuk mengembangkan 

keterampilan revolusi industri 4.0 dan 

multiple intelligence siswa selama 3 hari. 

Dilanjutkan dengan bimbingan praktik baik 

di sekolah oleh tim PKM selama 13 

minggu. Masing-masing sekolah peserta 

KKG akan dibimbing selama 5 hari 

pembelajaran efektif. Dan telah terlaksana 

bimbingan teknis merancang media 

pembelajaran inovatif berbasis android 

dengan memanfaatkan lahan basah dan 

kearifan lokal sebagai bahan kajian materi 

yang kontekstual selama 2 hari. Dilanjutkan 

dengan bimbingan praktik baik di sekolah 

oleh tim PKM selama 13 minggu. Masing-

masing sekolah peserta KKG akan 

dibimbing selama 5 hari pembelajaran 

efektif. 

Dampak yang diperoleh (1) Seluruh peserta 

memiliki pengetahuan yang mumpuni 

dalam mengintegrasikan keterampilan era 

revolusi industri 4.0 dan multiple 

intelligence dalam proses pembelajaran. 

Diukur dengan soal evaluasi dan observasi 

perangkat pembelajaran yang dibuat oleh 

guru; (2) 42 dari 50 orang peserta (84%) 

memiliki keterampilan menggunakan model 

pembelajaran GAWI SABUMI dalam 

proses pembelajaran, diukur dari observasi 

langsung kepada seluruh guru peserta KKG. 

(3) 46 dari 50 orang peserta (92%) memiliki 

keterampilan membuat inovasi model 

pembelajaran sesuai dengan kondisi siswa 

didalam kelas, diukur dari observasi 

langsung kepada seluruh guru peserta KKG. 

44 dari 50 orang peserta (88%) memiliki 

keterampilan membuat bahan ajar berbasis 

model GAWI SABUMI, lahan abasah dan 

kearifan lokal, diukur dari observasi 

langsung kepada seluruh guru peserta KKG. 

46 dari 50 orang peserta (92%) memiliki 

keterampilan membuat media pembelajaran 

inovatif, diukur dari observasi langsung 

kepada seluruh guru peserta KKG. Seluruh 

guru juga memperoleh Hak Cipta dari karya 

yang dihasilkan yang dapat digunakan 

untuk menunjang portofolio profesi guru 

mereka. 

Dukungan Masyarakat terhadap kegiatan 
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PkM adalah (1) ketua KKG 

menyediakan tempat yang nyaman 

untuk melaksanakan kegiatan PkM, (2) 

setiap kepala sekolah guru yang 

didampingi memberikan kesempatan 

tim PkM langsung memberikan 

pendampingan didalam kelas, (3) 

ULM memberikan fasilitas berupa 

perangkat komputer dan LCD yang 

digunakan untuk kegiatan workshop.  

Hasil PkM ini merupakan bukti 

konsistensi pengembangan keilmuan dalam 

pengembangan keterampilan guru 

mengemas model pembelajaran inovatif, 

yang dituangkan dalam roadmap PkM 

tahun 2022. Selain itu, PkM ini juga selaras 

dengan mata kuliah yang diampu pada 

dharma Pendidikan yaitu Model dan 

Strategi Pembelajaran. Hasil PkM yang 

didapat digunakan sebagai bahan 

perkuliahan dalam bentuk buku referensi.

• DYS wajib menyiapkan 2 (dua) jenis 

dokumen sebagai 

berikut. 

1. Narasi deskriptif berupa teks (minimal 

150 kata) yang berisi pernyataan diri 

tentang topik PkM dan salah satu kegiatan 

PkM yang pernah dilakukan selama 

menjadi dosen berikut  

sasaran,  

kontribusi DYS,  

perubahan yang terjadi (tingkat 

ketercapaian dan dampaknya),  

dukungan masyarakat, dan  

konsistensi sesuai bidang keilmuannya, dan 

2. Bukti Pengabdian kepada Masyarakat 

yang diunggah ke daftar riwayat 

pengabdian kepada masyarakat pada 

aplikasi Serdos di  

SISTER berupa: 

• Daftar pengabdian kepada masyarakat 

dan Laporan Kegiatannya 

Pengabdian kepada Masyarakat (PkM) 

yang telah dilakukan sejak tahun 2020 

hingga sekarang fokus pada pemenuhan 

roadmap sebagai berikut: Tahun 2020 

Pengembangan pengetahuan dan 

keterampilan guru mengemas pembelajaran 

berbasis keterampilan berpikir tingkat 

tinggi, Tahun 2021 Pengembangan 

keterampilan guru mengemas bahan ajar 

inovatif berbasis keterampilan berpikir 

Tingkat tinggi, Tahun 2022 Pengembangan 

keterampilan guru mengemas model 

pembelajaran berbasis keterampilan 

berpikir Tingkat tinggi dan multiple 

intelligence, Tahun 2023 Pengembangan 

keterampilan guru mengemas model 

pembelajaran berbasis keterampilan 

Masyarakat 5.0, Tahun 2024 Implementasi 

model sekolah dasar unggul, Tahun 2025 

Implementasi model sekolah dasar unggul 

berbasis digitalisasi. Roadmap PkM ini 

dirancang agar pencapaiannya memiliki 

lingkup dari yang kecil hingga besar. 

Konsistensi roadmap PkM ini dibuktikan 

dengan tema yang fokus pada membantu 

guru SD dengan cara melakukan 

pengembangan keterampilan guru SD 

merancang bahan ajar, model pembelajaran 

dan media pembelajaran yang fokus pada 

peningkatan keterampilan siswa SD sesuai 

dengan tuntutan zaman. Terdapat satu 

kegiatan PkM yang diunggulkan, yaitu 

dilaksanakan pada tahun 2023 dengan judul 

“Komunitas Guru GAWI SABUMI: 

Pengembangan Kreativitas Guru SD 

Merancang Model Pembelajaran, Bahan Ajar 

dan Media Pembelajaran GAWI SABUMI 

Berbasis Pengembangan keterampilan 

Revolusi Industri 4.0 dan Multiple 

Intelligence”. Sasaran kegiatan PkM ini 

adalah kelompok kerja guru (KKG) gugus 

Sungai Miai dan gugus Sungai Jingah, 

dengan permaslahan mitra lebih dari 60% 

anggota KKG belum menguasai konsep 

mengembangkan proses pembelajaran 

berbasis keterampilan revolusi industri 4.0 

dan multiple intelligence, belum terampil 

mengemas model pembelajaran yang 

inovatif berbasis pengembangan 

keterampilan revolusi industri 4.0 dan 

multiple intelligence, belum terampil 

merancang bahan ajar dan media 

pembelajaran berbasis pengembangan 

keterampilan revolusi industri 4.0 dan 

multiple intelligence, serta belum 

memanfaatkan lingkungan lahan basah dan 

kearifan lokal sebagai sumber belajar. 

Kontribusi yang saya lakukan adalah 

berkolaborasi dengan tim untuk merancang 

proposal pengabdianan, Menyusun konten 

workshop dan bimbingan teknis, 

Melaksanakan workshop pendalaman 

pengetahuan guru tentang konsep 
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keterampilan revolusi industri 4.0 dan 

multiple intelligence, Melaksanakan 

evaluasi pengetahuan guru tentang konsep 

keterampilan revolusi industri 4.0 dan 

multiple intelligence, Melaksanakan 

bimbingan teknis implementasi model 

pembelajaran GAWI SABUMI, 

Melaksanakan bimbingan teknis 

merancang bahan ajar inovatif, 

Melaksanakan bimbingan teknis 

merancang media pembelajaran inovatif 

berbasis android dan Melaksanakan 

bimbingan praktik baik peserta KKG 

Gugus Sungai Miai dan Gugus Sungai 

Jingah.  

Tingkat ketercapaian yang diperoleh adalah 

terlaksana workshop pendalaman 

pengetahuan guru tentang konsep 

keterampilan revolusi industri 4.0 dan 

multiple intelligence selama 2 hari dan di 

evaluasi dengan menggunakan survey 

menggunakan tes tertulis dan observasi 

perangkat pembelajaran berbasis yang 

dibuat oleh seluruh peserta KKG. Telah 

terlaksana bimbingan teknis penggunaan 

model pembelajaran inovatif GAWI 

SABUMI untuk mengembangkan 

keterampilan revolusi industri 4.0 dan 

multiple intelligence selama 2 hari. 

Dilanjutkan dengan bimbingan praktik baik 

di sekolah oleh tim PKM selama 13 

minggu. Masing-masing sekolah peserta 

KKG akan dibimbing selama 5 hari 

pembelajaran efektif. Telah terlaksana 

bimbingan teknis merancang model 

pembelajaran inovatif sesuai dengan 

karakteristik siswa didalam kelas selama 4 

hari. Dilanjutkan dengan bimbingan 

praktik baik di sekolah oleh tim PKM 

selama 13 minggu. Masing-masing sekolah 

peserta KKG akan dibimbing selama 5 hari 

pembelajaran efektif. Telah terlaksana 

bimbingan teknis merancang bahan ajar 

inovatif berbasis model pembelaharan 

GAWI SABUMI berbasis lahan basah dan 

kearifan lokal untuk mengembangkan 

keterampilan revolusi industri 4.0 dan 

multiple intelligence siswa selama 3 hari. 

Dilanjutkan dengan bimbingan praktik baik 

di sekolah oleh tim PKM selama 13 

minggu. Masing-masing sekolah peserta 

KKG akan dibimbing selama 5 hari 

pembelajaran efektif. Dan telah terlaksana 

bimbingan teknis merancang media 

pembelajaran inovatif berbasis android 

dengan memanfaatkan lahan basah dan 

kearifan lokal sebagai bahan kajian materi 

yang kontekstual selama 2 hari. Dilanjutkan 

dengan bimbingan praktik baik di sekolah 

oleh tim PKM selama 13 minggu. Masing-

masing sekolah peserta KKG akan dibimbing 

selama 5 hari pembelajaran efektif. 

Dampak yang diperoleh (1) Seluruh peserta 

memiliki pengetahuan yang mumpuni dalam 

mengintegrasikan keterampilan era revolusi 

industri 4.0 dan multiple intelligence dalam 

proses pembelajaran. Diukur dengan soal 

evaluasi dan observasi perangkat 

pembelajaran yang dibuat oleh guru; (2) 42 

dari 50 orang peserta (84%) memiliki 

keterampilan menggunakan model 

pembelajaran GAWI SABUMI dalam proses 

pembelajaran, diukur dari observasi langsung 

kepada seluruh guru peserta KKG. (3) 46 

dari 50 orang peserta (92%) memiliki 

keterampilan membuat inovasi model 

pembelajaran sesuai dengan kondisi siswa 

didalam kelas, diukur dari observasi 

langsung kepada seluruh guru peserta KKG. 

44 dari 50 orang peserta (88%) memiliki 

keterampilan membuat bahan ajar berbasis 

model GAWI SABUMI, lahan abasah dan 

kearifan lokal, diukur dari observasi 

langsung kepada seluruh guru peserta KKG. 

46 dari 50 orang peserta (92%) memiliki 

keterampilan membuat media pembelajaran 

inovatif, diukur dari observasi langsung 

kepada seluruh guru peserta KKG. Seluruh 

guru juga memperoleh Hak Cipta dari karya 

yang dihasilkan yang dapat digunakan untuk 

menunjang portofolio profesi guru mereka. 

Dukungan Masyarakat terhadap kegiatan 

PkM adalah (1) ketua KKG menyediakan 

tempat yang nyaman untuk melaksanakan 

kegiatan PkM, (2) setiap kepala sekolah guru 

yang didampingi memberikan kesempatan 

tim PkM langsung memberikan 

pendampingan didalam kelas, (3) ULM 

memberikan fasilitas berupa perangkat 

komputer dan LCD yang digunakan untuk 

kegiatan workshop.  

Hasil PkM ini merupakan bukti konsistensi 

pengembangan keilmuan dalam 

pengembangan keterampilan guru mengemas 

model pembelajaran inovatif, yang 

dituangkan dalam roadmap PkM tahun 2022. 

Selain itu, PkM ini juga selaras dengan mata 

kuliah yang diampu pada dharma Pendidikan 

yaitu Model dan Strategi Pembelajaran. 

Hasil PkM yang didapat digunakan sebagai  


