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Temuan yang Ditargetkan . _
Mewujudkan Karakter unggul anak usia dini melalui petualangan media

bergambar comiccraft.

Kontribusi Mendasar pada Bidang Ilmu

Kontribusi Terhadap Pengetahuan Baru: Jika penelitian ini berhasil
membuktikan efektivitas media Comiccraft dalam meningkatkan karakter
anak usia dini, akan memberikan sumbangan baru terhadap literatur ilmiah
di bidang pendidikan dan psikologi perkembangan anak.

Peluang untuk Penelitian Lanjutan: Temuan dari penelitian ini dapat
menjadi dasar untuk penelitian lanjutan atau eksplorasi lebih lanjut tentang
penggunaan media dan seni kreatif dalam pengembangan karakter anak usia
dini.
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RINGKASAN

Anak usia dini adalah periode penting dalam pembentukan karakter dan
perkembangan kepribadian individu. mereka mulai mengasimilasi nilai-nilai,
norma-norma sosial, dan prinsip-prinsip moral yang akan membentuk dasar bagi
perilaku mereka di masa depan. Pendidikan karakter pada anak usia dini tidak hanya
membutuhkan  pendekatan konvensional, tetapi juga mempertimbangkan
perkembangan teknologi dan media yang semakin signifikan dalam kehidupan
anak-anak saat ini. Salah satu bentuk media yang semakin populer adalah komik,
yang memiliki potensi untuk memberikan pesan moral dan nilai-nilai positif
melalui narasi yang menarik dan visual yang memikat, atau disebut comiccraft.

Comiccrafi adalah media bergambar yang menggabungkan petualangan
bergambar dengan cerita interaktif. Ini adalah sebuah konsep yang menyggabungkan
kekuatan komik dan teknologi media untuk menciptakan pengalaman belajar yang
menyenangkan dan bermakna bagi anak-anak usia dini. Tujuan dalam penelitian ini
adalah mengembangkan media digital comiccfraft.

Pendekatan penelitian ini menggunakan mix method, dengan jenis penelitian
pengembangan (Rescarch & Development). Lokasi penelitian di PAUD Terpadu
Negeri Pembina Inti Banjarmasin. Untuk menguji kelayakan media digital
comiccrafi, dari 3 orang pakar (1 ahli bidang penelitian dan evaluasi Pendidikan, 1
orang ahli ilmu teknologi, dan 1 orang kepala sekolah PAUD) serta 22 orang uji
ahli Guru PAUD Terpadu Negeri Pembina Inti Banjarmasin. Sehingga total uji ahli
berjumlah 25 orang. Instrumen penilaian ahli/pakar menggunakan angket dan
masukan/saran konten media digital comiccrafi secara kualitatif. Teknik analisis
data secara kuaititatif menggunakan uji statistik deskriptif, sedangkan secara
kualitatif menggunakan Miles & Huberman melalui proses data reduction data

display dan verification.

Pada laporan kemajuan awal penelitian pada tahap bulan agustus-september
2023 direncanakan untuk tahapan (1) hingga tahap (3). Yaitu perencanaan,

pengembangan media, revisi produk utama dan uji lapangan utama.




