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Kata Pengatar

Ihamdulillahi RabbilaJamin Segala puja dan puji syukur
kehadirat Allah SWT yang maha kuasa atas perkenan-Nya
buku edisi  Agustus tahun 2022 yang berjudul
“UNIVERSALISME DUNIA METAVERSE” dapat diselesaikan
dengan sebaik-baiknya atas sumbangsihide/gagasan  dan
pemikiran dari stakeholder pendidikan dari berbagai pihak

dan berbagaiinstitusi.

Kehadiran buku universalisme dunia metaverse memberi
makna strategic, karena dalam pembahasan nya banyak
ditorehkan dari para pakar tentang berbagai pemikiran
dengan narasi yang ringan dan mudah dipahami terkait
dengan eksistensi penyelenggaraan pendidikan berbagai
bidang keilmuan yang nantinya men emui berbagai kendala
dan kesu]itan dalam mendidik saat era metaverse.

Perkembangan teknologi bagaimanapun juga tidak bisa
kita cegah. Kita hanya perlu bijak dalam menggunakan
teknologi tersebut sehin gga membaca manfaat sebesar-
besarnya bagi kehidupan manusia, khususnya dalam bidang
pendidikan.

Perkemban gan teknologi, termasuk metaverse, hakikatnya
hanyalah sebuah Para, tidak bisa dijadikan esensi kehidupan.
Dalam pandangan penulis, sekolah fisik dan semua kegiatan di
dalamnya juga tidak akan digantikan oleh  metaverse.
Metaverse hanya akan menjadi alat bagi dunia pendidikan
untuk membuat pelayanan lebih baik bagi tanpa harus
menghilangkan semua yang ada  di dunia nyata.
Bagaimanapun juga dunia pendidikan bertujuan
memanusiakan manusia, bukan memvirtualkan manusia.

Kehadiran buku ini sangatlah tepat di tengah kondisi
kurikulum yang baru. Semoga tulisan ringan dengan berbagai
topik yang menarik disampaikan para penulis, memberi
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manfaat bagi para pembaca, pemangku kebijakan dan
masyarakat umum secara mas.

Tulungagung 1 Agustus 20 22

Prof. Dr. H. Akhyak, Mfg.

Direktur Pascasarjana Ul N SATU
Universitas IslamNegeri
Sayyid Ali Rah matullah Tulungagung ]
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“Aktivitas virtual tidak bisa dilakukan secara bersamaan
dengan aktivitas fisik yang memerlukan sarana kolam renang
ataupun sungai di daerah masing-masing”

Maraknya metaverse semakin menjadi semenjak adanya
pandemi covid-19 dan sudah banyak dibahas pada tahun
2021. Pandemi memaksa Kkita semua untuk beradaptasi
dengan segala hal termasuk dalam dunia pendidikan.
Metaverse diyakini dapat mengatasi batasan-batasan yang
ada dalam dunia pendidikan, seperti keterbatasan Kkelas
karena pandemik, dan juga keterbatasan jarak dan waktu
(Indarta, 2022). Metaverse diyakini menjawab permasalahan
ini. Bahkan terdapat hasil penelitian yang menyatakan bahwa
sebanyak 93% peserta pelatihan yang terdiri dari guru-guru
di salah satu SMKN di Bangkalan Madura menyatakan bahwa
pengembangan media pembelajaran Augmented Reality
dengan menggunakan aplikasi metaverse bermanfaat (Sari,
2020).

Pemanfaatan teknologi metaverse dalam dunia pendidikan
membuat seluruh aktivitas pendidikan bisa dilakukan secara

21 Penulis lahir di Banjarmasin, 27 Mei 1983, penulis merupakan Dosen
Universitas Lambung Mangkurat dalam bidang ilmu Pendidikan Olahraga dan
Kesehatan, penulis menyelesaikan gelar Sarjana Pendidikan Jasmani Kesehatan dan
Rekreasi di Universitas Lambung Mangkurat (2005), gelar Magister Pendidikan
diselesaikan di Universitas Negeri Jakarta Program Studi Pendidikan Olahraga
(2014), dan gelar Doktor diselesaikan di Universitas Negeri Jakarta pada Program
Studi Pendidikan Olahraga (2020).
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virtual baik untuk keperl nan administrasi hingga proses
pembelajaran di semua tingkat pendidikan. Semua
diharapkan bisa dilakukan secara virtual, tidak terkecual]i
pada tingkat Pendidikan Tinggi khususnya pada mahasiswa
program studi Pendidikan Jasmani Universitas Lambung
Mangkurat.

Kecanduan teknologi pada mahasiswa sudah tidak bisa
dilarang atau dibatasi, sehingga kecanduan mahasiswa pada
teknologi ini kami manfaatkan selaku tim pengajar untuk
tetap  beraktivitas secara  virtual dengan  tujuan
mengembangkan kemampuan mahasiswa dalam menganalisa
keterampilan gerak dalam mata kuliah akuatik melalui
berbagai media sosial seperti Youtube, Facebook dan Tiktok.
Mahasiswa ditugaskan untuk berselancar di dunia maya untuk
menemukan jenis video yang ingin mereka analisa masing-
masing sesuai dengan materi pembelajaran yang sedang
dibahas. Hasil analisa tersebut harus mereka presentasikan
kembali dalam bentuk video presentasi yang mengharuskan
mereka menggunakan beberapa aplikasi pembuat video yang
tersedia secara gratis. Masalah akan mun cut ketika ada
pembatasan waktu dalam pengumpulan tugas melalui
platform e-learning, dimana kesulitan yang mereka alami
sangat beragam, diantaranya server e-learning down,
kehabisan kuota internet, dan susah mendapatkan sinyal
internet, sehingga mengalami kesulitan untuk mengunggah
tugas pada e-learning yang sudah ditetapkan.

Selain daripada pen ugasan pada mahasiswa dalam
menganalisa gerak menggunakan media social, proses
pembelajaran daring juga dilakukan secara virtual melalui
media teleconferen ce, tetapi hal ini juga cukup menghambat
dalam pelaksanaan, dimana diyakini melalui media
tefeconferen ce kita bisa bersama-sama mengatasi
keterbatasan jarak dan waktu, tetapi pada kenyataannya hal
ini tidak bisa mengatasi ketidakefektifan dalam penyampaian
informasi, dikarenakan tidak semua area cukup bagus dalam
mendapatkan sinyal internet, artinya infrastruktur internet di
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wilayah Indonesia bagian tengah ini tepatnya di provinsi
Kalimantan Selatan belum merata. Latar be]akang mahasiswa
yang kuliah pada Program Studi Pendidikan Jasmani
Universitas Lambung Mangkurat ini cukup banyak yang
berasal dari daerah pedalaman Kalimantan Se]atan dan
Kalimantan Tengah, sehingga cukup banyak dari mereka yang
mengharuskan  pergi ke Kkeramaian tertentu yang
memungkinkan mereka untuk bisa mengakses internet, yaitu
salah satunya dengan Para pergi ke balai desa yang jarak
temp uhnya memerjukan waktu beberapa jam untuk sampali
disana dan menggunakan fasilitas wifi gratis di balai desa
tersebut. Hambatan selanjutnya akan ditemukan ketika cuaca
daerah pedalaman sedang dalam kondisi buruk, maka aliran
listrik akan dipadamkan untuk beberapa waktu sampai cuaca
membaik yang tentu saja menghambat mahasiswa dalam
memanfaatkan fasilitas wifi yang ada di balai desa tersebut,
sehingga ini menjadi salah satu hambatan mahasiswa dalam
menerima informasi sehingga akan Dberpengaruh pada
ketuntasan pembelajaran.

Ketuntasan pembelajaran mahasiswa dibuat berdasarkan
indikator peniJaian yang dinilai oleh dosen untuk mahasiswa.
Penilaian dilakukan berdasarkan penilaian dari tugas individu
dan kel ompok sebesar 30%, Ujian Tengah Semester (UTS)
sebesar 30%, dan Ujian Akhir Semester (UAS sebesar 40%.
Berikut disajikan diagram data mahasiswa yang memperoleh
nilai berdasarkan kualifikasi nilai A, A-, B+, B, B-, C+,C, D+, D
dan E dalam mata kul]iah akuatik.
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Persentasi Jumlah Mahasiswa yang Memperoleh
Nilai

8% . 4% 3% 0% 1o

& -
v

Gambar 1. Diagram Jumlah Mahasiswa yang Memperoleh Nilai

Data diatas menunjukkan bahwa predikat penilaian
dengan persentasi terbesar adalah kualifikasi nilai C sebesar
35%, dan persentasi terkecil adalah kualifikasi nilai A- sebesar
0%. Hanya sebesar 3% mahasiswa yang mampu mencapai
kualifikasi A dari total 108 mahasiswa yang berpartisipasi
dalam mata kuliah akuatik ini. Serta masih terdapat
mahasiswa yang belum tuntas yaitu pada kualifikasi D+
sebesar 9%, kualifikasi D sebesar 8% dan kualifikasi E sebesar
4%.

Berbagai strategi dicoba untuk diterapkan dalam
pembelajaran termasuk dalam memanfaatkan teknologi,
tetapi masalah yang muncul dengan adanya teknologi
metaverse itu salah satunya adalah kecanduan teknologi itu
sendiri, yang justru mengurangi aktivitas fisik mahasiswa
yang dimana mata kuliah akuatik ini menekankan penilaian
salah satunya pada penguasaan keterampilan gerak dalam
ketuntasan pembelajarannya. Kecanduan teknologi dalam era
metaverse ini belum bisa membantu secara signifikan dalam
ketuntasan pembelajaran yang memerlukan penilaian dalam
hal penguasaan keterampilan teknik gerak dalam aquatik.

Ketika sedang dilaksanakan pembelajaran secara daring,
hambatan utamanya adalah kesulitan menemukan media air
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sebagal  fasilitas utama dalam belajar penguasaan
keterampilan teknik gerak dalam aquatik karena kondisi latar
belakang mahasiswa yang berasal dari daerah pedalaman
yang jauh dari kolam renang ataupun sungai. Jadi aktivitas
virtual tidak bisa dilakukan secara  bersamaan  dengan
aktivitas fisik yang memer] ukan sarana kolam renang ataupun
sungail yang terdapat di daerah masing-masing.

Melihat dari situasi dan kondisi seperti ini, akhirnya
diambil salah satu strategi yang digunakan dalam mata kuliah
akuatik yaitu dengan menggunakan hybrid learn ing yang
menggabungkan  pembelajaran  daring dan  luring
menggunakan sistem blok waktu. Sistem blok waktu yang
dimaksud adalah dari total jumlah pertemuan yang
diperlukan dalam satu semester minimal 16 kali pertemuan,
dilakukan pembagian  waktu de]apan  kali pertemuan
dilaksanakan pembelajaran secara daring dan delapan kali
pertemuan dilaksanakan secara luring. Pembelajaran secara
luring diatur dengan menggunakan sistem blok waktu, dimana
delapan kali pertemuan | uring harus diselesaikan dalam
jangka waktu dna minggu. Dari strategi menggunakan hybrid
learn ing menggunakan system blok waktu ini diperoleh data
ketuntasan pembelajaran mahasiswa yang mengambil mata
kuliah aquatik.

Persentasi Ketuntasan
Pembelajaran Akuatik

Lulus Tid ak Lulus

Gambar 2. Diagram Ketuntasan Pembelajaran Akuatik
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Berdasarkan data perolehan nilai keseluruhan, dapat
dilihat bahwa ketuntasan pembelajaran mahasiswa yang
mengambil mata kuliah akuatik secara keseluruhan mencapai
kelulusan sebesar 79% dan masih cukup banyak yang belum
tuntas mencapai kel ulusan sebesar 21%. Hal ini cukup
memprihatinkan dimana masih banyak mahasiswa yang tidak
mencapai ketuntasan dalam pembe]ajaran, dan meskipun
cukup banyak yang mencapai ketuntasan tetapi kualifikasi
nilai yang didapat sangat memprihatinkan dengan masih
banyaknya hambatan yang dialami oleh mahasiswa dalam
proses pembelajaran di era metaverse terutama untuk mata
kuliah keterampilan gerak yang masih tergantung pada
infrastrutkur internet dan infrastruktur sarana utama dalam
pembelajaran mata kuliah akuatik yang dalam hal ini adalah
kolam renang maupun sungai.
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