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GAMBARAN APLIKASI

Aplikasi komputer “Media Pembelajaran Interaktif Suhu dan Kalor berbasis
pendekatan Contextual Teaching and Learning” merupakan media pembelajaran
untuk memahami materi suhu dan kalor untuk menggunakan tahapan/ komponen
utama pendekatan Contextual Teaching and Learning.

Aplikasi ini dapat di akses pada link https://suhukalorapp.netlify.app dengan akun
dan password salah satu siswa “No. Absen : 0052154418” “Nama : Rizqi

Berliannoor”

Berikut ini tampilan aplikasi computer dalam tangkapan layer:

ese @ - > L)) & suhukalorapp.netiity.app

Togin Siswa

MEDIA PEMBELAJARAN INTERAKTIF

SUHU &
KALOR

atau login sebagai

Home Kompetensi Materi Informasi

UHU & KALOR

Indikaor Capeian | Tejuan Pembelajrsa

Kompetensi Dasar

3.5 Menganalisis pengaruh kalor dan perpindahan kalor yang meliputi karakteristik termal suatu bahan, kapasitas, dan konduktivitas kalor pada kehidupan sehari-
hari.
4.5 Merencanakan dan melakukan percobaan tentang karakteristik termal suatu bahan, terutama terkait dengan kapasitas dan konduktivitas kalor, beserta

presentasi hasil percobaan dan pemanfaatannya.



https://suhukalorapp.netlify.app/

Rizqi Berliannoor L]
Absen:0052154418

@ Home

3 Kalor v

3° Perpindahan Kalor v
Evaluasi

888 O nipon x +

€ C @ suhukalorapp.netiify.app/matari/zatpadat himi mow 0Q

T Pemuaian

malam hari sambungan terscbut kembali nampak renggang. Hal itu sangat berkaitan dengan sifut pemuaian dan penyusutan zat. Selain itu, ketika scbush gelas kaca tiba-tiba
pecah atau retak saat dituang air panas. Hal ini terjadi karena pemuaian tidak merata ke seluruh bagian gelas seperti yang terlihat pada gambar 12

© Klik gambar untuk memperbesar
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Berdasarkan ilustrasi berikut dapat disimpulkan definisi Pemuaian

I Pemusian adalsh bertambahnya ukuran suatu benda karcna pengaruh perubahan suhu atau bertambahinya ukuran suaty benda

karena menerima kalor, Pemuaian setian 7at akan herbeda. tervantung nada suhu lingkunean dan koefisien muai atau dava
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Rizqi Berliannoor
Absen:0052154418 Pertanyaan
e Risgl Bertianaoer
an Scbuah panci berisi air penuh dengan volume 6 liter. Air dalam panci terscbut 2 e
e kemudian dipanaskan, schingga mengalami kenaikan subu scbanyak 80°C. '
8 Apcrsepsi Berapakah volume air yang akan tumpah dari panci terscbut? (koefisien muai b
air = 0,004°C)...
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