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KATA PENGANTAR

Buku wvang hadir di hadapan pembaca im kami ben judul
“Penggunaan Muoltimedia Interaktif Articulate Storyline dan
Pinterest untuk  Pembelajaran IPA  Terpadu  di
SMP/Tsanawiyvah™. kle awal mengapa buku i dibuat Karena
desakan kebutuhan uniek mendukung pembelajaran online atau
Learming from Home (LFH) atau Belojar Dari Rumah (BDR) atau
Pembelajaran Jarak Jauh (P1]) sebagai akibat dan pandemic Covid-
19, Buku ini membahas penggunaan multimedia imerakiif Articulate
Storyline dan Pinterest untuk pembelajaran IPA Terpadu di Sckolah
Menengah Pertama atau sederajat. Adapun materi yang disajikin
meliputi tentang Pemanasan Global, Sistem Peredaran Darah
Muanusia, dan Sistem Pemapasan Manusia, Buku ini disajikan dengan
sistematis dan disertan gambar untuk memberikan informasi sehingga
dapat mempermudah pengguna  dalam  mempelajari buku i,
Diharapkan buku ini dapat menunjang kegiatan pembelajaran baik
oleh guru maupun oleh para peserta didik secara langsung.

Buku imi memupakan hasil pengembangan oleh um penulis dan
telzh pula divalidasi oleh praktisi pembelajaran IPA di SMP dan juga
oleh dosen pendidik bidang IPA . Namun tim penulis tetap menyadari
terdapat Kekurangan pada buku ini, sehingga kritik dan saran yvang
membangun dan berbaga pihak akan begitu bermanfamt guna

penyempurnaan dimasa yang akan datang.




Akhir kata, kami ucapan terima kasih atas apresiasinya kepada
berbagal pihak vang telah turut berpartisipasi di dalam penyusunan
dan penyempumaan buku ini. Semoga buku ini dapat memberikan

munfaal bagi para pembaca dan penulis Khususnya.

Banjarmasin, Maret 2022

Tim Penulis
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BABR I
PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi  mformasi saal am berkembang
dengan kecepatan tinggi. Salah satu bidang vang terkena dampak
perkembangan teknologi adalah bidang pendidikan. Paradigma
pendidikan vang dahulu bersifat konvensional sekarang mulai
bergeser menjadi pendidikan yang berbasis teknologi informasi.
Guru didorong tidak hanya bergantung pada penvampaian informasi
secara verbal, namun bisa dengan memanfaatkan teknologn informasi
untuk mendukung proses pembelyjaran proses pembelajaran disant
pandemi ini. Oleh karena itu, guru diharapkan lebih berinovasi lagi
dalam menggunakan media dalam pembelajaran. Penggunaan media
pembelajaran diharapkan mampu memmbulkan interaks) antara
peserta didik dengan media, peserta didik dengan guru, dan peserta
didik dengan pesenta didik schingga tercapainya tujuan pembelajaran
vang diharapkan.

Media pembelajaran yang berbasis teknologr informasi salah
sutunya  adalah  media  teknologi  gabungan. Media  eknologi
gabungan adalah media vang menvampaikan mmformasi dengan
menggabungkan  pemakaian  berbagai  bentuk media  yang
dikendalikan oleh suatu perangkat lunak (Arsyad. 2017). Peranghkat
lunak vang dapat digunskan dalam pembuatan media teknologi
gabungan diantaranya adalah Pinterest dan Amiculate Storyline.
Pinterest adalah perangkat lunak yang memanfaatkan gambar bahkan

video yang dapat dikombinasikan dengan teks/maten. Sedangkan




Articulate Storyline adalah perangkat lunak yang dapat digunakan
untuk membuat media pembelajaran dengan  menggunakan
kombinasi teks, gambar, animasi, video, dan evaluasi. Kedua
perangkat lunak ini memiliki kesamaan yaitu dapat menggabungkan
berbagai bentuk media menjadi satu kesatuan schingga dapat
menunjang kegiatan pembelaaran,

Penggunaan media pembelajaran sangal penting dalam proses
pembelajaran  ITPA.  Hal  tersebut  dikarenakan  pada  maten
pembelajaran IPA, peserta didik mempelajari, menjelaskan, serta
menginvestigasi fenomena alam dengan semua aspeknya yang
bersifal empins. Schingga pesenta didik akan menyaksikan secara
langsung bahkan peserta didik juga dapat memperagakan secara
langsung hal-hal mengenai pelajaran yang sedang dilaksanakan.

Pada pembelajaran IPA media pembelajaran harus senng
digunakan, hal mi  dikarenakan maten [PA  banyvak  yang
membutubkan bantuan media pembelajaran, Pada jenjang SMP,
pendidik bendaknya lebih mengoptimalkan peaggunaan media pada
saat proses pembelajaran IPA, Oleh karena itu, penulis menyusun
buku ini sehagai pedoman dalam menggunakan media pembelajaran

Pinterest dan Articulate Storyline dalam kegiatan belajar mengajar,

[




BAR I
APLIKASI PINTEREST & ARTICULATE STORYLINE

A.  Aplikasi Pinterest

Menurut Utomo (2012) melihat kondisi dilapangan. tentulah
sangat tepat kalaw seandainya smariphone dialihkan fungsinya
sebagai fasilitas pendukung media pembelajaran. Smariphone,
terutama smartphone berbasis sistem operasi android menyediakan
banyak aplikasi pendukung yang menarik. Android bisa diartikan
dalam 3 pengertian, vaim: (1) Sistem operasi untuk platform mobile
vang bersifat gratis; (2) Platform untuk pengembangan aplikas
berbasis maobile: (3). Peralatan/Hardware, terutama mobile phone
vang menjalankan sistem operasi dan aplikasi yang dibuat dengan
Matferm android.

Pinterest (2021) pinrerest adalah mesin pencarian visual untuk
menemukan ide-ide. Menurat Pinterest (2021) untuk mengirim profil
dilakukan langkah-langkah, vaitu: buka profil yang ingin Anda
bagikan, klik tkon bagikan di atas halaman, can kontak Anda dengan
mengeltikkan nama atau emaill seseorang di bilah pencanan atau pifih
orang vang disarankan di pinterest, pilih penenima Anda dan khik
Kirim. Kemudian untuk mengirim papan dilakukan langkah-langkah.
yaitu: klik papan Anda untuk membukanya, klik ikon bagikan di atas
pin. carl kontak Anda dengan mengetikkan nama atau email
seseorang di bilah pencartan atau pilih orang yang disarankan di

pimterest, pilih penerima Anda dan klik kirnim.




Cara menggunakan media pembelajaran  E-learning
menggunakan pinferes!, maka sebelumnya dihamskan onfine atan
menggunakan data seluler berbayar dan cukup untuk mengakses
muedia pinterest, lalu pastikan ruang penvimpanan atau kartu memori
pada smartphone memiliki kapasitas vang cukup untuk mengunduh
aplikasi pimterest kurung lebih sebesar 22,89 MB. Jika hal-hal
sebelumnya terpenuhi maka  dipersilohkan mengunduh  aplikasi
pmmterest pada plavstorefappstore terlebih dahulu.

B. Aplikasi Articulate Staryline

Artictlate storviine sebuah perangkat vang beroleh dipakai
untuk menyusun  presentasi. Memegang  kedudukan yang sama
dengan microsoft power point, articulate storvline terdapat sejumlah
keunggulan vang memanifesiasikan presentasi  yang  lehih
komprehensif dan kreatif. Software ini juga mempunyai fitur sepert
fimeline, movie, picture, character dan lain-lain yang mudah
digunakan (Sapitn & Bentri, 2020).

Articulate Storyline menyediakan berbagai macam templare
yung bisa digunakan untuk membuat media vang inleraktil terutama
untuk membuat soal latthan maupun soal tes. Selam i, program ini
memiliki ciri khas vakni terdapat menu seperti tombol zoom untuk
memperbesar gambar, tombol tanyva untuk melthat pemjelasan lebih
dalam dan mater. serta tombol navigasi yang berupa next, back dan
stebmit yvang sclalu berada di bawah layar dan sudah tersedia otomatis
di dalam media (Minkova, 2016).




Articulate  storviine merupakan salah  satu  multimedia
authoring rools yvang bisa dipakai untuk menciptakan perangkat
pembelajaran saling bennteraksi dengan 151 yang dibentuk dan
gabungan teks, gambar, grafik. suara, animasi, dan video { Sapitri &
Bentri, 2020). Proses pembuatan media interaktif menggunakan
artrculate  storyline  Udak  membutuhkan  seripd atau  bahasa
pemrograman  di omana  seluroh perintah pads animasi  dapat
dikerjakan melalui mene  tnigger.  Articulare  storvline  juga
memudahkan  penggunanyva untuk mempublikasi  hasil media
pembelajaran baik melalui online ataupun offiine sehingga dapat
disimpan dengan bentuk CD, word processing. web (html5) maupun
application file (apk) vang dapat dioperasikan pada smariphone
{Ghozali & Rusimamto, 2016,

Articulate storviine memiliki beberupa kelebihan vang menank
unfuk dapat menunjang proses pembelajaran, (1) dapat dibuat sendin
dengan mudah, baik yvang sudah berpengalaman maupun belum, (2)
dapat memasukkan beberapa bentuk file, seperti teks, gambar, video,
animasi, dan sebagainya, (3} bisa berbentuk audio dan visual, suara
dan gambar bisa dibuat di dalam articafate storviine, (4) erdapat
aplikasi pembuatan guiz tanpa mengunggah file vang berada di loar,
dan (5) memberikan konten yang interaktif lebih melibatkan siswa
dalam pembelajaran (Indriani er al,, 2021),




o
Gambar 2. | Tampilan aplikasi articulate storviline

Multimedia interaktif berbasis articulate storviine dibutuhkan
dalam pembelajaran karena: 1) multimedia interakul  berbasis
articulate storvline memudahkan pembelajaran, dapa
menumbuhkan  keinovasian  serta  kekreatifan pendidik  dalam
mendesain  pembelajaran yang interaktif dan komunikatif serta
sebagai jalan permasalahan di tengah kesibukan guru, 2) multimedia
mteraktif berbasis  articwlare  storvline menjadi solusi  dalam
meningkatkan  kvalitas  pembelajaran.  dan  suvate  alternatf
keterbatasan  kesempatan mengajar  yvang  dilaksanakan  guru
(Ralmuna et al., 20018).

Aplikast articulate storyline dapat digunakan sebagm media
pembelajaran mandiri bagi peserta didik. Beberapa alasan aplikasi
articulate sorvline digunakan sebagai media pembelajaran mandiri,
di antaranya (1} dalam Kurikulum 2013 disebutkan bahwa kegiatan
pembelajaran  haruslah berpusat kepada peserta didik  (student
centered), (2) peserta didik  dapat  belajar  sesuai  dengan




kemampuannya dengan mengumpulkan informasi vang diperoleh di
dalam aplikasi articulate storviine, (3) aplikasi articulate storvlineg
sesual dengan karakieristik peserta didik masa kil yang senang akan
sesuatu yang bersifat baru untuk menumbuhkan motivasi belajar
peserta didik. dan (4) pembelajaran menggunakan aplikasi articulare
steryvlime  didesmn untuk pembelajaran mandin  lebih - mudah

digunakan kapan saja dan G mana saga (Indriani et al., 2021).




BARB 111
MEDIA PINTEREST MATERI PEMANASAN GLOBAL

A.  Akses FPinferest

Agar dapat menggumikan media pembelajaran E-learning
menggunakian pinferest, maka sebelumnya diharuskan mengunduh
aplikasi pimteress pada plavsrore/appyiove. Kemudian masvk ke
laman pinterest untuk daftar akun apabila belum memiliki akun. jika
sudah  memiliki akun  pinferest maka langsung masuk lalu

memasukkan emedl dan kata sandi.

Oambar 3. 1 Masuk menggunakan email dan kata sandi




Sepertl yang dilihat pada Gambar 3.1, masukkan email dan kata

sandi lalu klik masuk agar dapat mengakses pinferest

B. Papan pada Pinferest

Papan pada pinreresi merupakan folder atao tempat antuk
menyimpan kumpulan beberapa pin. Halaman i menampilkan
papan menu utama untuk standar kompetensi matert pemanasian
global dan papan wntuk tiap pertemuan dalam proses pembelajaran

sCsudl dengan urutan mater,

P bpsrwimr: B el g

Gambar 3. 2 Papan halaman pinterest

L




Papan vang tersedia disusun berdasarkan pembagian mater

untuk tiap pertemuan pada materi pemanasan global.

C.  Pin pada Pinferest

Pin adalah fookmark vang digunikan untuk menyimpan ide.
Pin dapat berupa gambar, video, dan link unmuk mengakses situs
lmnnya., Pin akan muncul pka mengkhk papan pada pinterest, Untuk
menciar Whu pin selanjutnya vang masih dalam satu papan cukup
geser/swipe ke samping. Salah satu contoh pin dapat dilihat pada

Crambar 2.4 dan Gambar 3.6,

D.  Papan Standar Kompetensi Pemanasan Global

Papan pinterest dapat dibagikan menggunakan fink. Untuk
mendapatkan fimk yaitu dengan langkah berikut: (1) khik utik tiga
sebelah kanan atas seperm pada Gambar 3.3; (2 muncuol opsi bagikan;
{3)car kontak Anda dengan mengetikkan nama atau email seseorung

di bilah pencarian atan pilih orang yang disarankan di pinrerest, pilih

Stoandar Kompeatensi Peman:

Gambar 3. 3 Langkah-langkah membagikan papan pinterest




penerima Anda dan Kbk Kirim. Berikut link untuk mengakses
papan pinferest i hitps:Jipinat’ 1 F2wklT.
l. Tampilan Pin Periama Pada Papan Standar Kompetensi
Pemanasan Global
Pin inl berupa imformasi vang memuat fak situs welh bemopa
flog, Carn mengakses situs tersebut, yvatu: (1) klik pin pertama
puda papan; (2) kKhk fink atau KLk fmor kunjungn yang telah

ditandai pada Gambar 3 4.
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Gambar 3. 4 Pin pertama pada papan standar kompetensi pemanasan global




Alog vang dimuat pada pin sebelumnya membahas pemaparin
tentang standar kompetensi materi pemanasan global pada

Gambar 3.5 berikut
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Gambar 3. 5 Tampilan blog hasil mengunjungi situs web pada pin pertama darn

ppan pemanasan global

I .




2. Tampilan Pin Kedua Pada Papan Standar Kompetensi
Pemanasan C:lobal
Pin 1m berupa informasi vang memuat {ink situs webh berupa
blog. Cara mengakses situs tersebut, yaitu: (1) klik pin kedua pada
papan: (2) klik fink atau khik fitor kunjung: vang telah ditandai

padla Gumbar 3.6,
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Gambar 3. 6 Pin kedua pada papan standar kompetensi pemanasan global

it




Alog vang dimuat pada pin sebelumnya membahas pemaparin
tentang fujuan pembelajaran materi pemanasan global pada

Gambar 3.7 berikut
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Gambar 3. 7 Tampilan blog hasil mengunjungi situs web pada pin
kedua dan papan pemanasan global

Tampilan blog pada Gambar 3.7 masih dalam aplikasi pinteress




3. Papan Pertemuoan Pertama

Papan pirferest dapat dibagikan menggunakan link. Untuk

mendapatkan Jimk vaitu dengan langkah benkut; (1) klik titik tiga

di sebelah kanan atas seperti pada Gambar 3.8; (2) muncul opsi

bagikan; (3} can kontak Anda dengan mengetikkan nama b

emal seseorang i biluh pencanan atau pilh orang  yang

disarankan & pinterest, pilih penerima Anda dan klik Kinm,

Pertemuan Perfama

L &

e¥=00D

Gambar 3, ¥ Langkah-langkah membagikan papan pinterest

|5




Berikut  link  unuk  mengakses papan  pinferest 1

hitps://pin.it/ TtEaY B .

4. Tampilan Pin Pertama Pada Papan Pertemuan Pertama
Pin ini berisi video wvang diambil dari vouwmbe untuk

menstimubus siswa pada awal proscs  pembelajaran.  Uintok

mengaksesnya vatu (1) kKlik pin pertama pada papan pertemuan

pertama seperti vang telah ditandw pada Gambar 3.9

Cambar 3, 9 Pin pertama pada papan pertemuan pertama

| &




5. Tampilan Pin Kedua Pada Papan Pertemuan Pertama

Pin ini berisi materi yang bisa dibaca dan audio vang dapat
didengar serta memuat fink sitas web berupa blog. Cara
miengakses situs tersebut, yvaitu: (1) Klik pin kedua pada papan; (2)
klik fitur ik tiga di bawah: (3) klik fitur kunjungi situs web yang

te fah ditanda pada Gambar 3. 10,
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Cinmbar 3. 10 Tampilan pin kedua pada papan pertemuan pertama




Blog im1 membenkan tambahan referensi matert pembelajaran

berdasarkan sumber yvang relevan.

Gambar 3, 11 Tampilan blog hasil mengunjungi situs web pada pin kedua dari
papan periemuan periami

.1




6. Tampilan Pin Ketiga Pada Papan Pertemuan Pertama

Pin ini berisi materi yang bisa dibaca dan audio vang dapat
didengar serta memuat fink sitas web berupa blog. Cara
miengakses situs tersebut, yvartu: (1) klik pin ketiga pada papan; (2)
klik fitur ik tiga di bawah: (3) klik fitur kunjungi situs web yang

tefah ditanda pada Gambar 3,12,

Gambar 3. 12 Pin ketiga pada papan pericmuan pertama

149




Blog im1 membenkan tambahan referensi matert pembelajaran

berdasarkan sumber yang relevan.

Gambar 3. 13 Tampilan blog hasil mengunjungi situs web pada pin Ketiga
dari papan periemuan pertama

20




7. Tampilan Pin Keempat Pada Papan Pertemuan Pertama
Fin ini berisi video vang diambil dari veufube untuk menamibah

referensi mengenal maten yang dibahas. Untuk mengaksesnya

vaitu ( 1) kKlik pin keempat pada papan penemuan pertama seperti

vang telah ditandai pada Gambar 3.14

Ciambar 3. 14 Tampilan pin keempat pada papan periemuan pertama




B. Tampilan Pin Kelima Pada Papan Pertemuan Pertama
Pin ini memuat link situs weh berupa google form untuk soal

evaluasi pembelajaran. Cara mengakses situsnya, vaitu; (1) khk

pin kelima pada papan pertemuoan pertama; (2) klik fwr kunjungi

situs web yvang telah ditandai pada Gambar 3.15.

Gambar 3. 15 Pin kelima pada papan peremuan pertama

s bn!




Untuk mengakses google form pastikan login terlebih dahulu
menggunakan email dan kata sandi. Satu akun google maksimal
satu kali akses, jadi tidak bisa berulang kali menjawab soal apabila
Jawaban telah selesai disubmit.

Soal Evaluasi Pemanasan Global

i

e ey =

| P — i i

i A
T aEmERiET L W T Cme e e e
e e

| e O il S

F
L

Gambar 3. 16 Tampilan google form hasil mengunjungi situs web
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Gambar 3. 17 Tampilan google form hasil mengunjung situs web




Gambar 3. 18 Tampilan google form hasil mengunjungi situs web

25




Apabila telah selesal menjawab soal, maka klik submit agar jawaban
tersimpan. Setelah disubmit dapat mengecek hasilnya apakah benar

atau salah seperti pada gambar 3.19,
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Gambar 3. 19 Umpan balik menjawab pertanvaan pada google form




lawaban pada google form sebelumnya apabila telah disubmut
maka dapat dipenksa hasilnya apakah benar atan salah sepert

pada Gambar 3.19

9. Tampilan Pin Keenam Pada Papan Pertemuan Pertama

Pin ini berisi kesimpulan maten yang bisa dibaca dan audio
vang dapat didengar berupn musik latar. Untuk mengaksesnya
vaitu (1) klik pin terakhir pada papan pertemuan pertama seperti
yvang telah ditandai pada Gambar 3.20.

Gambar 3. 20 Tampilan pin keenam pada papan pertemuan pertiama




10. Papan Pertemuan Kedua
Papan pirferest dapat dibagikan menggunakan link. Untuk
mendapatkan Jimk vaitu dengan langkah benkut; (1) klik titik tiga
di sebelah kanan atas seperti pada Gambar 3.21; (2) muncul opsi
bagikan; (3) can kontak Anda dengan mengetikkan nama b
emal seseorang i biluh pencanan atau pilh orang  yang

disarankan di pinrerest, pilih penernima Anda dan klik Kirim

Pt omiumr Koo

Gambar 3. 21 Langkah-langkah
membagikan papan pinteress




Benkut link untuk mengakses papan pinterest 1ol

hitps://pin.iticaRSTh .

11. Tampilan Pin Pertama Pada Papan Pertemuan kedua
Pin i benst video vang diambil dan  vewmsbe antuk
menstimulus siswa pada awal proses pembelajaran. Untuk
mengaksesnya vatu (1) khk pin pertama pada papan pertemuin

kedua seperti vang telah ditandai pada Gambar 3,22

Telabmlih D

0

Gambar 3. 22 Tampilan pin pertama pada papan pertemuan kedua
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konen veufude nl untok membaniu siswa - memberikan
gambaran tentang maten yang akan dibahas pada pertemuan baru.

a0 NS ne- -
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CGambar 3. 23 Tampilan youtube hasil mengunjungi situs web pada
pin pertama dar papan perfemuan kedun
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12. Tampilan Pin Kedua Pada Papan Pertemuan Kedua
Pin ini berisi materi yang bisa dibaca dan audio vang dapat
didengar serta memuat fink sitas web berupa blog. Cara
miengakses situs tersebut, yvaitu: (1) Klik pin kedua pada papan; (2)
klik fitur ik tiga di bawah: (3) klik fitur kunjungi situs web yang

telah ditanda pada Gambar 3.24,

0028

e e e b e R s g ey

L T T

L%
&

Borcasee rmm oy e ee—
Hapae e — .

CGiambar 3. 24 Tampilan pin kedua pada papan pertemuan kedua
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Blog im1 memberikan tambahan referensi maten pembelajaran

berdasarkan sumber yang relevan.

Gumbar 3. 25 Tampmlan blog hasil mengunjung situs web pada pin kKedua
dari papan pertemuan kedua

1-|




13. Tampilan Pin Ketiga pada Papan Pertemuan Kedua
Fin ini berisi video vang diambil dari veufube untuk menamibah
referensi mengenal maten yvang dibahas. Untuk mengaksesnyail)
klik pin ketiga pada papan pertemuoan kedua seperti vang pada

Crambar 3 210,

slafiall =i

013

Ciambar 3. 26 Pin ketiga pada papan pertemuan kedua
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14. Tampilan Pin Keempat Pada Papan Pertemuan Kedua
Pin ini bensi materi yang bisa dibaca dan audio vang dapat
didengar serta memuat fink sitas web berupa blog. Cara
mengakses situs tersebut, yaitu: (1) klik pin keempat pada papan;
(2) klik fitur titik tiga di bawah: (3) klik fitur kunjungi situs web

wvang telah ditanda pada Gambar 3.27
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Gambar 3. 27 Pin keempat pada papan pertemuan kedua
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Alog ini membenkan tambahan referensi matert pembelajaran

berdasarkan sumber yang relevan.

| &
L e Lan LA

Gambar 3. 28 Tampilan blog hasil mengunjungi situs web pada pin
kocmpat
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15. Tampilan Pin Kelima Pada Papan Pertemuoan Kedua
Fin ini berisi video vang diambil dari veufube untuk menamibah
referensi mengenal maten yang dibahas. Untuk mengaksesnya
vaitu (1) klik pin kelima pada papan pertemuan kedua seperti yvang

telah ditandai pada Gambar 3.29.

HLad ki (1

D

Gambar 3. 29 Pin kelima pada papan pertemuan kedua

ih




16. Tampilan Pin Keenam Pada Papan Pertemuan Kedua
Pin ini memuat link situs weh berupa google form untuk soal
evaluasi pembelajaran. Cara mengakses situsnya, vaitu; (1) khk
pin keenam pada papan pertemuan kedua; (2) klik fitur kunjungi

situs web vang telah ditandai pada Gambar 3,30,

M| i Fy SWREY PETTSN Y AN L O

e T

Ciambar 3. 30 Pin keenam pada papan pertemuan kedua
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Agar dapat mengakses google form pastukan login terlebah
dahulu menggunakan email dan kata sandi. Satn akun google
maksimal satu kali akses, jadi tidak bisa berulang kali menjawab

soal apabila jewaban telah selesa disubmit.

Soal Evaluasi Pemanasan Global

Gambar 3. 31 Tampilan google form hasil mengunjungi situs weh
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Gambar 3. 32 Tampilan google form hasil meéngunjung situs web pada
pin keenam dan pertemuan kedua lanjutan
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U L DT Rl I N e el

Apabila telah selesai menjawab soal

. maka klik subwmit agar

jawaban tersimpan. Setelah disubmit dapat mengecek hasilnya

apakah benar atau salah seperti pada gambar 3.19.

17. Tampilan Pin Ketujuh Pada Papan Pertemuan Kedua

Pin ini bensi kesimpulan materi yang bisa dibaca dan audio

vang dapat didengar berupa musik lawr, Untiuk mengaksesnya

dengan cara berikut: (1) klik pin ke tujuh pada papan pertemuan

kedua seperti vang telah ditandai pada Gambar 3,33,
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Gambar 3. 33 Pin kKetujuh pada papan pertemuoan kKedua
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18. Papan Pertemuan Ketiga

Papan pinterest dapat dibagikan menggunakan link.
Untuk mendapatkan link vaitu dengan langkah berikut: (1) khik
ttik tign di sebelah kanan atas seperti pada gambar 3.34: (2)
muncul opsi bagikan: (3) cari kontak Anda dengan mengetikkan
nama atau email seseorang di lilah pencanan atau pilth orang

vang disarankan di pirterest, pilih penerima Anda dan klik Kinm,

Porierrasn Koliga

Ecii pagaan -

Caabwmigisn

Thngyian

Ar ik pn

Gambar 3. 34 Langkah-langkah
membagikan papan pinterest
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Berikut  link  unuk  mengakses papan  pinferest 1

hitps://pinitgC23220.

19. Tampilan Pin Pertama Pada Papan Pertemuan Ketiga

Pin ini merupakan sampul untuk papan pertemuan ketiga.

0

35 Pin pertama pada papan pertemuan
ketiga

Cambar 3
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20, Tampilan Pin Kedua Pada Papan Pertemuan Ketiga
Pin ini berisi gambar untuk quiz dan memuat link situs web
berupa google form untuk quiz. Cara mengakses, vaitu: (1) klik
pin kedua pada papan pertemuan ketiga; (2) klik ftur vang telsh

ditandai pada Gambar 3.36,

SHlahkan jawal §

Gambar 3. 36 Pin kedua pada papan pertemuan ketiga
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Baca keterangan yang tersedia pada pin.
Untuk mengakses google form pastikan login terlebih dahulu
menggunakan email dan kata sandi. Satu akun google maksimal

satu kal akses, jadi tidak bisa berulang kali menjawab soal apabilia

jawaban telah sclesal disubmit.

Gambar 3. 37 Tampilan google form hasil mengunjungi situs web pada pin
kedua dari papan pertemuan ketiga

Kuis yang dijawab berdasarkan pemahaman materi yang telah
dipelajan pada perfemuan sebelumnya.
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21. Tampilan Pin Ketiga Pada Papan Pertemuan Ketiga
Pin ini merupakan tampilan vang gunanyva untuk meénark

perhatian agar melakukan percobaan sederhana.,

Nt aFauith fwe

Qe

Gambar 3. 38 Tampilan pin ketiga pada papan pertemuan ketiga
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Selain 1u juga dapat berupa informast agar melakukan

persiapan untuk praktik.

22, Tampilan Pin heempat Pada Papan Perfemuan Ketiga
Pin im berisi informas: alat dan bahan untuk melakukan
percobaan sederhana yvang dilengkapi audio berupa musik latar.
Mengaksesnya dengan cara benkut: (1) khk pin keempat pada
papan pertemuan ketign seperti vang telah ditandai pada Gambar

339,

Srlatindi o

CLrFLH)

Gambar 3. 39 Tammlan pin keempat pada pupan pertemuan Ketiga

49




Saat penayangan video imi, silakan mengecek kembali alat

bahan vang telah disiapkan sebelumnya.

23, Tampilan Pin keempat Pada Papan Perfemuan Ketiga
Pin imi memuat video langkah-langkah prakiek melakukan
percobaan sederhana efek rumah kaca dilengkapi dengan musik
latar. Mengisi data hasil percobaan dapat diakses melalu google
form, Cara mengukses situs, vaitw: (1) klik papan terakhir pada
papan; { 2) klik fitur titik tiga di bawah; (3) klik fitur kunjungi situs

welh vang telah ditunda pada Gambar 3 440,

Gambar 3, 40 Pin keempat pada papan pertemuan ketiga
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Video vang ditayangkan bertujuan untuk diikuti langkah-
langkahnya.

Untuk mengakses google form pastikan fegin terlebih dahulu
menggunakan email dan kats sandi. Satu akun google maksimal
satu kali akses, jadi tidak bisa berulang kali menjawab soal apabila

jawaban telah selesa disubmit.
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Gambar 3. 4] Tampilan google form hasil mengunjungi situs web pada pin

Jawaban disesumkan dengan hasil praktikum sederhana yang
telah dilakukan,
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BAB IV
MULTIMEIMA ARTICULATE STORYLINE MATERI
SISTEM PEREDARAN DARAH MANUSIA

A.  Akses Media Pembelajaran
Sebelum mengakses media pembelajaran, pastikan komputer
atau semaripiione Anda terhubuong dengan janngan internet. Anda

dapat mengakses media pembelajaran imi melalui web dengan

mengkhik hink  htpss/bitly 3mYgne2, Kemudian akan muncul

tampilan seperti di bawah ini.

Gambar 4. | Tampilan loading media pembelajaran

i-l




B. Tampilan Awal Media Pembelajaran
. Halaman Pembuka
Pada halaman pembuka, disajikan tampilan slide bergerak
schagai opening media pembelajaran. Berkut ini adalah tampilan
halaman pembuka.

Gambar 4. 2 Tampilan awal media

Selanjutnya. tampilan menunjukkan sfide identitas media
pembelajaran. yang berisi judul media pembelajaran. nama pembuat,

dan instans:.




Gambar 4. 3 Tampilan awal media

2. Halaman Selamat Datang
Bagian ini merupakan infro/opening yang bensi kolom untuk
mengisi identitas pengguna. Ketikkan nama Anda dalam kotak yang
telah disediakan, kemudian klik salah satu dari tkon di bawahnya

sesudi dengan jenis kelamin Anda.

54




Belamal Dalang!

Pl el i P ol Py i | A i B
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Gambar 4. 4 Kolom untuk mengisi nama

Kemudian akan muncul tampilan sepertdi bawah int pka Anda

mengklik tkon anak perempuan,

thads diis

A T A FRE WATES
Wi TR FR ARl A Dk R
[SEE TP BT

Gambar 4, 5 Tampilan selamat datang




Lalu tampilan seperti di bawah ini jika Anda mengklik ikon

anak laki-laki.

. e

R LR LN o R s R L
R VR Rl B N Bl

Gambar 4. 6 Tampilan selamat datang
Langkah selanjutnya adalah klik wlisan “Mari Belajar!™ yang

akan mengantarkan ke menu utama.

3. Halaman Menu Utama
Tampilan menu wiama dari multimedia interakif sistem
peredaran darsh manusia ini berisi tombol-tombol menu yang terdiri
dari: (1) Petunjuk, (2) Kompetensi, (3) Materi, (4) Kuis, (5) Game,
(6) Glosarium, (7) Referensi, dan (8) Ecir uniuk kelwar dan
multimedia interaktif, Tampilan ini muncul dengan diiringi audio
yvung bisa diatur volumenya. Posisi tombol pengatur volume avdio

dapat dilihat pada gambar di bawah ini.
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v i

Gambar 4. 7 Menu utama

Benkut imi adalah penjelasan dan masing-masing tombol vang

ada pada menu utama,

a. Petunjuk Tombaol
Pada bagian menu utama, klik tombol e yang berada di
pojok kanan atas. Kemudian, Anda akan diarahkan ke menu petunjuok
tombol, Bagian ini merupakan penjelisan mengenil cara penggunian
multimedia interaktif yang berisi penjelasan mengenai fungsi dari
masing-masing tombol navigasi penggunaan. Penjelasan mengenai
fungsi tombol dianggap penting ontuk mencegah terjadinya

kesalahan saat mengoperasikan multimedia,
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Giambar 4. 8 Petunjuk tombaol
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Klik tombol “Next™ untuk menampilkan slide selanjumya.

A FETUMLILE TEOL
@ e ik g

Tombal ke

slide
sebelumnya

Giambar 4. 9 Petunjuk tombol

b. Halaman Menu Kompetensi
Bagian ini berisi penjelasan mengena  kompetensi inti,
kompetensi dasar, indikator pembelajaran, dan wjuan pembelajaran
dari materi sistem peredaran darah manusia. Pada tiap slide terdapat
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tombol untuk mematikan audio dan tombol untuk menyalakannya

kembali seperti vang terlihat pada gambar di bawah ini.
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Gambar 4. 10 Kompetensi inti dan kompetensi dasar

Setelah itu, klik tombol “Next™ untuk melanjutkan ke slide

berikutnya, yaitu Indikator Pembelajaran.

7 ek b (O]

Crambar 4. 11 Indikator pembelajaran
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Klik tombol “Next” untuk melanjutkan ke siide berikuinya,

yaitu Tujuan Pembelajaran.
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Gambar 4, 12 Tujuan pembelajuran

¢. Halaman Menu Maten
Menu materi dan multimedia interaktil mi berisi daftar materi
sistemn  peredaran darah manusia, Terdapat 4 pilihan  komponen
materi yvang dapat diakses pengguna yaitu materi komponen darah,
organ peredaran darah, sistem peredaran darah, dan gangguan
peredaran darah. Untuk mengakses tiap materi, Anda dapat mengklik

ikon-ikon yang tersedia.
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Gambar 4. 13 Menu materi

17 TOPIK 1: Komponen Darah
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Caambar 4. 14 Halaman maten

Klik tombol “MNext™ untuk memasuki maten topik | vai

komponen darah.
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Gambar 4. 15 Halaman materi

Pada halaman pertama berisi lentang  apersepsi  berupa
pertanyaan schelum memasuki pembahasan materi komponen darah
dan terdapat sedikit penjelasan mengenai apa itu darah. Klik tombol
“Next” uniuk melanjutkan ke halaman berikutnya dan tombaol “Prev”
untuk kembali ke halaman sebelumnya.

Halaman selanjutnya membahas tentang salah satu komponen
darah pada manusia, yaitu plasma darah serta zat-zat yang terlarut di

dalamnya.
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Crambiar 4. 16 Halaman maten

Halaman selanjutnya menjelaskan  tentang  salah  satu
komponen darah, vaitu eritrosit atau sel darah merah beserta
karakteristiknya. Halaman ini juga dilengkapi dengan gambar uniuk
memudahkan pengguna mengetahui bagaimana mengetahui bentuk
dari sel darah merah.
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Cambar 4. 17 Halaman materi
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Halaman selanjutnya menjelaskan  tentang  salah  safu
komponen darah, wyaim leukosit atan sel darah putih beserta

karankteristiknya.
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Gambar 4. 18 Halaman maten
Leukosit dibagi menjadi dua berdasarkan ada tidaknyva butir-
butir kasar dalam sitoplasmanya, penjelasan lebih lengkap dapa
Anda klik pada ikon-ikon di sebelah kiri. Setelah diklik maka akan

muncul tampilan pop up sepert di bawah ini.




Halaman

komponen darsh, vaitu trombosit atau keping darah  beserta
karakteristiknya. Dalam halaman ini juga terdapat tombol “Tonton

Video™ untuk menonton video pembelajaran yang berkaitan dengan

matern.
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Gumbar 4, 19 Tampi lan pop up

Selanjuinya  menjelaskan  tentang  salah  sam
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Carmibat 4. 20 Halaman maten

Berikut ini adalah tampilan video pembelajaran tentang proses

menutupnya luka oleh trombosit.
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Viden
e —
Puiur Mengulang
Viden - Video

Gambar 4, 21 Video pembelajaran




Tampilan video dilengkapi beberapa tombal pemting uniuk
membantu memudahkan dalam menonton video seperti terlihat pada
gambar di atas. Setelah selesal menonton video, klik tombol “Next™
untuk memasuki halaman selanjuinya.

Halaman selanjutnya menjelaskan mengena: mekanisme

pembekuan darah. Klik tombol - untuk meperbesar gambar yang
ada pada shide.
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CGambar 4. 22 Halaman materi
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2} TOPIK 2: Organ Peredaran Darah
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Gambar 4. 23 Halaman maten

Klik tombol “Next™ untuk menuju halaman selanjutnya. Pada
halaman selanjutnya berisi lentang apersepsi berupa pertanyaan

schelum memasuki pembahasan materi organ-organ peredaran darah,
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Cambar 4. 24 Halaman maten

%




Halaman selanjuinya membahas tentang organ peredaran darah

manusia vaitu jantung. Penjelasannya berisi mengenai apa itu jantung

dan bagian-bagian jantung. Pada halaman ini, terdapat tombol untuk

melihat gambar anatomi jantung lebih jelas.
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Ciambar 4. 25 Halaman mater

Bagian imi merupakan gambar anatomi jantung vang telah

diklik. lika telah selesai memahami, klik tombol silang o
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Ciambar 4. 26 Gambar anatomi jantung

Halaman selanjutnya merupakan penjelasan mengenai cara
kerja jantung. Klik tombol “Tonton Video™ untuk melihat penjelasan
lebih lengkap mengenai cara kerja jantung dalam tubuh manusia

dalam bentuk video.
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Gambar 4. 27 Halaman maten

Berikut i merupakan tampilan video pembelajaran mengenai

cara kerja jantung dalaom mengalirkan doarah.
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Gambar 4. 28 Video pembelajaran
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Halaman selanjuinya berisi penjelasan mengenai pembuluh

darah nadifarteri, balik/vena, dan pembuluh kapiler. Klik tombol a
untuk melihat tabel perbedaan antara pembuluh areri dan vena.
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Gambar 4. 20 Halaman materi

Halaman selanjutnya berisi tabel perbedaan antara pembuluh
vena dengan pembuluh arteri.

72




Hamgar Mgt e meany B e mﬁ#n—d—-‘i
Disabinny Punsputul | Taohal, bus), stesnn T dan stsb aians

Alivan Oaewh Waringunlban jsdung Marajis jwrdung

L B pans pangast jamiung | Beryes @ sepengeng pembten |

Taran iy Saie rar s it b 81 Dl e DAL P i e 1 !

Gaambar 4. 30 Halaman materi

3) TOPIK 3 : Sistem Peredaran Darah

Darah

Caambar 4. 31 Halaman materi
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Klik tombol “Next™ uniuk berpindah ke halaman selanjutnya,
Halaman selanjutnya berisi tentang penjelasan mengenai percdaran
darah manusia, yang terdin dari peredaran darah kecil dan peredaran
darah besar.
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Cambar 4. 32 Halaman materi
Halaman selanjuinya berisi tentang penjelasan mengenai
peredaran darah kecil dan peredaran darah besar. Klik “Tonton

Video™ untuk melihat penjelasan lebih lengkap mengenai perbedaan
peredaran darah besar dengan kecil.
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Craambar 4. 33 Halaman mater

Berikut tampilan video pembelajaran tentang sistem peredaran

darah besar dan kecil.

Gambar 4, 34 Video pembelajaran




Klik tombol ‘@ untuk menutup video dan kembali ke
halaman menu materi.

4) TOPIK 4 : Gangguan pada Sistem Peredaran Darah

S e —— n
4
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Ciambar 4, 35 Halaman maten
Klik tombaol “Next™ untuk berpindah ke halaman selanjutnya,
Pada halaman selanjutnya berisi penjelasan mengenin salah satu

gangguan pada sistem peredaran darah, yaim Anemin,
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Cambar 4. 36 Halaman mater




Halaman selanjuinya berisi penjelasin mengenai salah satu

gangguan pada sistem peredaran darah, yaitu Jantung Koroner.
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Gambar 4. 37 Halaman materi

Halamun selanjutnya berisi penjelasan mengenm salah satu
gangguan pada sistem peredaran darah, yaitu Hiperensi dan
Hipotensi.
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Caymbar 4. 38 Halaman materi

Halaman selanjutnya berisi penjelasan mengenai salah satu

gangguan pada sistem peredaran darah, yvaitn Varises,
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Gambar 4. 39 Halaman materi

Halaman ini berisi penjelasan mengenal salah satu ganggouan

pada sistem peredaran darah, yaitu Stroke.
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Gambar 4. 40 Halaman maten

d. Halaman Menu Kuis

Bagian i berisi soal-soal latthan untuk menguji pemahaman
peserta didik mengenm konsep vang telah dipelajan. Dalam halaman
ini terdapat tombol “Petunjuk Pengenaan™ dan tombol “Mulai Kuis™
untuk mulai mengerjakan soal. Wakiu mengerjakan adalah 1 jam
untuk 20 soal. Setelah selesai, besar nilai yang diperoleh akan muncul
di kotak "Poin Anda Saal Ini,” sedangkan pada kotak “Hasil”
menunjukkan apakah hasil yang didapat sudah wuntas atan belum.
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Gambar 4. 41 Halaman menu kuis

Sebelum memulal kuis, klik tombol “Petunjuk Pengerjaan”,
setelah diklik maka akan muncul halaman seperti di bawah ini yang
berisi petunjuk untuk mengerjakan soal. Baca dan pahami baik-baik
petunjuk pengerjaannya. Sctelah selesai klik tombol 0 unwk

kembali ke halaman awal menu Kuis.
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Gambar 4. 42 Petunjuk pengerjaan soal

Klik tombol “Mulai Kuis™ untuk mengerjakan soal. Berikut ini

adalah mmpilan soal kuis beserta Kunct jawabannya.
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Gambar 4. 43 Soal latihan nomor |
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Pilih jawaban vang Anda anggap benar dengan mengklik pada
pilikan yang tersedia. Kemudian submit jawaban dengan cara
mengklik "% dan jika jpwaban Anda benar maka akan muncul
feedback seperti di bawah ini. Klik tombol T untuk
berpindah ke soal selanjutnya.
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Ciambar 4. 44 Feedback jawaban benar

Apabila jawaban yang Anda pilih salah, maka akan muncul

tampilan seperti di bawah int.

82




Py - F &
Br=tulirgs e @ ge g

Tt bl

Gambar 4. 45 Feedback jawaban salah

I A

Klik tombol I -I untuk melanjutkan ke pertanyaan

berikutnya.
-

it g a

. Berikut inl yang bukan mefupakan cirf-cirl trembosit
adslsh

Fal Ll

Biraians 1 - A s

Barumur 3-8 han

Bi-ibish gk e T

Gambar 4. 46 Soal Latthan nomor 2




Pilihlah jawaban yang tepat dan klik tombol “Submit™ untuk
menyimpan jawaban. Feedback berdasarkan benar atau salahnya
jawaban akan muncul. Klik tombol “Lanjutkan™ untuk berpindah ke
s0al berikutnya.
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Criambar 4. 47 Soal latihan nomor 3

Pilihlah jawaban yang tepat, lalo khik ‘“Submut’  untuk
menyimpan jawaban dan wunggu feedback muncul untuk mengetahuw
apakah jawaban yang dipilih tepat atau tidak. Tekan ‘Lanjutkan’

untuk menuju pertanyiin nomaor 4.
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Gambar 4. 48 Soal latihan nomor 4

Pilihlah jawaban yang tepat, lalu klik ‘Submit® uniuk
menyimpan jawaban dan tunggu feedback muncul untuk mengetahuwi
apakah jawaban vang dipilih tepat ateu tidak. Tekan *Lanjutkan’

untuk menuju pertanysn nomaor 5.,
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Gambar 4. 49 Soal latihan nomor 5




Pilihlah jowaban yang tepat, lalu klik ‘Submit” uniuk
menyimpan jawaban dan munggu feedback muncul untuk mengetahu
apakah jawaban vang dipilih tepat atau tidak. Tekan *Lanjutkan’
untuk menuju pertanyan nomor 6.
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Cambar 4. 50 Soal latihan nomor 7

Pilihlah jawaban yang tepat, lalo khk ‘Submit’  untuk
menyimpan jawaban dan tunggu feedback muncul untuk mengetahui
apakah jawaban vang dipilih tepat atau tidak. Tekan ‘Lanjutkan’

untuk menuju pertanyaan nomor 7.
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CGambar 4. 51 Soal latihan nomor 7
Pilihlah  jawaban yang tepat, lalu khik “Submit’ untuk
menyimpan juwaban dan wngeo feedback muncul uniuk mengetahu
apakah jawaban vang dipilih tepat atau tidak. Tekan ‘Lanjutkan’

untuk menuju pertanyain nomaor 8,
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Gambar 4. 52 Soal latihan nomor 8
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Pilihlah jowaban yang tepat, lalu klik ‘Submit” uniuk
menyimpan jawaban dan munggu feedback muncul untuk mengetahu
apakah jawaban vang dipilih tepat atau tidak. Tekan *Lanjutkan’

untuk menuju pertanyam nomor 9,
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Craitihar 4, 53 Soal lathin aomor 9

PFilihlah jawaban vang tepat, lalu klik “Submit” uwntuk
menyimpan jawaban dan twnggu feedback muncul untuk mengetah
apakah jawaban yang dipilih tepat atau tidak. Tekan ‘Lanjutkan’

untuk menuju pertanyaan nomor 110,
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CGambar 4. 34 Soal latihan nomor 10

Pilihlah  jawaban yang tepat, lalu klik “Submit® wuntuk
menyimpan jawaban dan wunggu feedback muncul untuk mengetahu
apakah jawaban yang dipilih tepat atau tidak. Tekan 'Lanjutkan’

untuk menuju pertanyaan nomor 11,
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Gambar 4. 35 Soal lathan nomor 11
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Pilihlah jowaban yang tepat, lalu klik ‘Submit” uniuk
menyimpan jawaban dan munggu feedback muncul untuk mengetahu
apakah jawaban vang dipilih tepat atau tidak. Tekan *Lanjutkan’
untuk menuju pertanyan nomor 12,

-

12. Ruang jantung yang berisi darah bersih adalah ...

Lgramitn Lanan dxn peremb b

Bekh LEnan duen bl her

SEraThi BINEn fue Bdi e

Gambar 4. 56 Soal latithan nomor 12

Pilihlah jawaban vang tepat. lalu klik ‘Submit’ untuk
menyimpan jawaban dan tunggu feedback muncul untuk mengetahui
apakah jawaban yang dipilib tepat atau tidak. Tekan ‘Lanjutkan’

untuk menuju pertanyaun nomor 13,
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Giambar 4. 57 Soal latihan nomor 13

Pilihlah jawaban yang tepmt, lalu klik ‘Submit’ untuk
menyimpan jawaban dan tunggu feedback muncul untuk mengetahuw
apakah jawaban vang dipilih tepat atau tidak. Tekan ‘Lanjutkan’

untuk menuju pertanyaan nomor 14.
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Crambar 4. 38 Soal latthan nomor 14
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Pilihlah jowaban yang tepat, lalu klik ‘Submit” uniuk
menyimpan jawaban dan munggu feedback muncul untuk mengetahu
apakah jawaban vang dipilih tepat atau tdak. Tekan “Lanjutkan™

untuk menuju pertanyan nomor 15,
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Gambar 4. 39 Soal latithan nomor 15

Pilihlah jawaban yang tepat, lalo khk ‘Submit’  untuk
menyimpan jawaban dan tunggu feedback muncul untuk mengetahui
apakah jawaban vang dipilih tepat atau tidak. Tekan ‘Lanjutkan’

untuk menuju pertanyaan nomor 6.
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Giambar 4. 60 Soal latithan nomor 16

Pilihlah jawaban yang tepat, lalu klik “Submit® untuk
menyimpan jawaban dan tunggu feedback muncul untuk mengetahui
apakah jawaban yang dipilih tepat atan udak. Tekan *Lanjutkan’

untuk menuju pertanyadin nomor 17,
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Gambar 4. 61 Soal latihan nomor |7
Pilihlah jowaban vyang tepat, lalu klik ‘Submit® antuk
menyimpan jawaban dan tunggo feedback muncul untuk mengetahu
apakah jawaban yang dipilih tepat atau tidak. Tekan “Lanjutkan™

untuk menuju pertanyaan nomor 1¥,
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Gambar 4. 62 Soal labthan nomor |8

Pilihlah jawaban yang tepat, lalu

Uwr sl

klik

L

pada  sinies

Caubsimit”

untuk

menyimpan jawaban dan tunggu feedback muncul untuk mengetahui

apakah jawaban yang dipilih tepat atau udak. Tekan ‘Lanjutkan’

untuk menuju pertanyaan nomor 19,
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Ciambar 4. 63 Soal latihan nomor 19
Pilihlah jawaban yang tepat, lalu klik ‘Submit” untuk
menyimpan jawaban dan unggu fegdback muncul untuk mengetahu
apakah jawaban yvang dipilih tepat atau ndak. Tekan “Lanjutkan’
untuk menuju pertanyaan nomor 20,
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Gambar 4. 64 Soal latihan nomor 20
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Jika telah selesai mengerjakan semua perianvaan kuis, maka
dkan muncul tampilan seperti di bawah ini.

0 e Lo, Bk | o

Niw Anga 100% (100 points)

Nl AR 75% (75 points)

Gambar 4. 65 Hasil kuis
Klik tombol @ untuk kembali ke halaman utama menu kuis,
lalu akan terlihat tampilan seperti gambar di bawah ini. Jika nilai di
atos KKM maka akan masuk kategori “Tuntas”™, dan jika milai di
bawah KKM maka akan masuk kategon “Tidak Tuntas™,

97




Ciambar 4. 66 Tampilan menu kuis

¢. Halaman Menu Game
Bagian ini benisi game drag and drop, yaitu memindahkan
suatu objek dan meletakkannya ke tempat yang diinginkan, Klik
tombol “Start™ untuk membuka menu ini.

- DRAG & DROP
E :

Gambar 4. 67 Tampilan menu game
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Halaman selanjuimya berisi game yaitu memasangkan nama
komponen darah dengan gambamya dengan cara mengklik tulisan
leukosit, trombosit, atau eritrosit kemudian menanknya dan
meletakkannya pada kotak vang tersedia,
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Gambar 4. 68 Halaman game

Setelah selesai, submit jawaban dengun cara mengklik (==
dan jika benar akan muncul tampilan seperti di bawah . Khik

tombol untu’k.- lanjut ke round berikutnya.
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Ciambar 4, 69 Jawaban benar

lika jawaban yang dipilih salah, maka akan muncul tampilan
seperti di bawah ini dan Anda harus mengulang memainkan gamenya
lagn umtuk lanjut Ke round benkutnya, Klik tombol uniuk -

mengulang.
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Cuzmbar 4, 70 Jawaban salah
Halaman selanjutnya berisi game yaitu melengkapi kotak-
kotak yang kosong dengan pilihan jawaban yang tersedia di
bawahnya. Klik salah sam jawaban yang menurut Anda benar

kemudian tarik dan letakkan pada kotak vang kosong. Setelah selesai,

L




submit jawaban dengan cara mengklik ***' dan jika benar dapat
melanjutkan ke round berikutnya.

L] DRAG & DROP -

Riond § Langhag: botah binang Stmah i doegpan et

Gambar 4. 71 Halaman game

Halaman selanjutnya berisi game yaitu memberi nama bagian-
bagian juntung. Klik salah satu jawaban yang menurut Anda benar
kemudian tarik dan letakkan pada kotak vang kosong. Setelah selesai,
submit jawaban dengan cara mengklik *** dan jika benar dapat
melanjutkan ke rewnd berikutmya.
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DRAG & DROP

0

Gambar 4, 72 Halaman pame

Halaman selanpitnya bensi game yailu melengkapn bagan
proses pembekvan darah dengan kotak jawaban vang tersedia di
buwahnya, Klik jwaban vang menurut Anda benar, kemudian tank

dan letakkan pada kotak vang kosong.
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CGambar 4. 73 Halaman game

Setelah selesai, klik =% dan apabila benar maka akan muncul

tampilan seperti di bawah ini. Kemudian klik tombol - untuk

kembali ke halaman awal menn game.

SELAMAT ANDA

BERHASIL!

Gambar 4. 74 Gamie selesai
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f.  Halaman Glosarium

Memu glosarium ini berisi penjelasan mengenai Kata-Kata sulit
yang terdapat dalam maten pembelajaran. Adanya glosarium dapat
membantu pengguna untuk memahami istilah-istilah biologi dalam

miater sistem peredaran darah manusia.

Gambar 4. 75 Halaman glosarium

g.  Halaman Refercnsi
Halaman referensi ini berisi daftar sumber buku yang dipakai,
sumber gambar, dan sumber audio yang digunakan untuk membuat

multimedia interaktif,
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CGiambar 4. 76 Halaman referensi
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Klik tombol “Next™ untuk berpindah ke halaman selanjutnya.
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Gambar 4. 77 Halaman referensi
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h.

Halaman Profil

Bagian ini berisi nama., email, dan social media pengembang.

.
Y e

Gambar 4. 78 Halaman profil

Halaman o (Keluar)

lika ingin keluar dari media pembelajaran, pengguna dapa

mengklik ikon tombol B vang terdapat pada halaman menu utama.

Klik tombol m jika ingin benar-benar Keluar dar media

pembelajaran dan tombaol ] jika ingin kembuli ke menu

utama.

Gambuar 4. 79 Halaman exi
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BAR VY
MULTIMEIMA ARTICULATE STORYLINE MATERI
STRUKTUR DAN FUNGSI SISTEM
PERNAPASAN MANUSIA

Akses Media Pembelajaran

. Penggunaan secara online melalui android maupun laptop

melalui akses link:
hitps:/bit.Iv/LinkkMultimedialnteraktifStrukturdanF

sisistemPernapasanManusia

. Penggunaan secara offfine melalu laptop dengan cara:

a. Perinma-tama silahkan salin link di bawah im ke kolom
pencarian alamat URL di google.
https:bitly/Fold er MultimedialnteraktifStrukturdanF

ungsiSistemPernapasanManusia
b. Selanjutnya akan muncul tampilan seperti pada Gambar 5.1.

Silakan khk tanda yang ditunjuk panah. kemudian klik

“download”,
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Cambar 5. | Tampilan soft file media
Hasil download dalam bentuk rar, klik kanan pada file rar
tersebul kemudian mlih extract files schingga file menjadi

bentuk file forder, seperti pada Gambar 5.2,

Bl &
mo Today (2
%, Docurmsenty

~ o Downlcads
Arculste Sior e
gt ibbaed =
Copy ol side 8 StraicEur dan Frrubkfir dan
Copy of chade & Fumigsi Sighem Fanigai Sivierm

Fernapiian Frrnapitan

DCroni it Manusis - Soi_ hAanudia - S

Pl PMas Bl =

Gambar 5. 2 File hasil download
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d. Khk tolder, kemudian pilih story_himi5s untuk mulas

mengoperasikan media.

N

aa

[
[

Gambar 5. 3 Hasil folder multimedia imteraktif

Setelah itu akan muncul tampilan seperti pada Gambar 5.4.

Silakan khik tombaol tersebo

Gambar 5. 4 Tombol "mulai”
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B. Tampilan Awal Media Pembelajaran

I. Halaman Pembuka

Byt Pemisrisar e byl
STRUKTUR DAN FUNGSI

SISTEM PERNAPASAN
MANUSIA

Gambar 5. 5 Menu start

Memu  srart merupakan  bagion  pembuks  multimedia

pembelajaran  nterakuf. Unmk mula mengoperasikan  media,

pengguna mengklik tombol ;
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2. Halaman Selamat Datang

Gambar 5. 6 Tampilan login

Selanjuinya masuk di halaman selamat datang yaitu login, pada
slide ini pengguna perlu mengisi identitas di kolom “Nama
Lengkap” dan “Nama Sekolah”™ yang telah disediakan Setelah
selesai mengisi dilanjutkan dengan mengklik tombol “SAVE &
CONTINUE".

3. Halaman Menu utama

Gambar 5. 7 Menu utama

111




Memnu wiama menampilkan tombol menu yang akan membawa
pengguna menjelajahn media ini. Pada menu utama terdapat menu
kompetensi. materi, kuis, glosarium, referensi, petunjuk penggunaan
dan profil pengembang. Pertama, klik menu “Petunjuk” uniuk
mengetahui fungsi-fungsi tombol pada media ini untuk kemudahan
dalam menggunakan media,

a, Petunjuk penggunaan
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Gambar 5. 8 Petunjuk pengeunaan

Petunjuk penggunaan berisi fungsi-fungsi tombol navigasi yang

membawa pengguna menjelagahi tampilan-tampilan pada media,

Setelah memahami fungsi tombaol, bisa klik tombol @_] untuk

kembali ke menu utama. Selanjutnya memilih menu “Kompetensi™,

1




b. Kompetensi
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Gambar 5.9 Menu kompetensi

Menu kompetensi adalah halaman standar kompetensi yang di
dalaminya terdapat kompetensi dasar, indikator pencapaian dan tujuan
pembelajaran yang ingin dicapai. Tampilan pertama menampilkan
“Kompeternsi Dasar™, untuk melihat indikator pembelajaran bisa

mengklik pada tombol “INDIKATOR” di sebelah kin,
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Gambar 5. 10 Tampilan indikator

Kemudian, untuk melihat tujuan pembelajarun bisa mengklik
pada tombol *TUJUAN PEMBELAJARAN" di sebelah ki,
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Gambar 5. 11 Tampilan ujoan pembelajaran
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Setelah selesai membuka halaman kompetensi, indikator
dan wjuan pembelajaran. kembali ke menu utama dan memilih

menu “Materi”

¢. Materi

Caambar 5. 12 Menu materi

Pada menu ini terdapat 4 pokok bahasan vaitu, 1. Organ-Organ
Sistem Pemupasan Manusia, 2, Mekanisme Pemapasan Manusia, 3.
Mekanisme Pernapasan Manusia, dan 4. Volume Permmapasan. Dengan
mengklik tombol menu materi maka akan menampilkan mater-materi
pelajaran. Pertama, klik tombol “Organ-Organ Sistem Pernapasan
Manusia” sehingga menampilkan halaman pendahuluan,




Gambar 5. 13 Pendahuluan materi organ pemapasan

Tampilan pendahuluan berupa contoh aktivitas dan pertanyaan
apersepsi untuk menghubungkan hal yang dialami dan diketahui oleh
peseria didhk dengan materi pembelajaran vang akan chajarkan, Pada
wmpilan i pengguna perlu membaca  dengan  seksama,
mempriktikkan dan menjawab pertanvaan pada kolom yang telah

disediakan untuk bisa ke halaman selanjutnya. Setelah mengisi

)
jawaban, klik tombaol untuk menuju ke halaman selanjutnya,
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Gambar 5. 14 Tampilan materi organ pemapasan
Selanjuinya, pada tampilan materi ini terdapat gambar organ
pernapasan, untuk mengetahui lebih detall mengenai masing-masing
fungsi organ pernapasan dengan cara klik tombol == Sebagai
contoh ketika mengklhik tombol hidung maka akan ditampalkan siide
pada Gambar 5.15.

Gambar 5. 15 Tampilan maten rongga hdung
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Pada tampilan i erdapat tombol vang berfungsi untuk
memperbesar gambar. Apabila mengklik tombol tersebut maka akan

ditampilkan sfide vang terlihat pada Gambar 5.16.

Gambar 5. 16 Tampilan gambar

Kemudian untuk kembali ke halaman sebelumnya dengan

menckan mmbnl@ :

Pada gambar 5.15. terlihat fitur “serell™ pada bagian kanan
slide , dengan mengklik fitur tersebut kemudian digulirkan ke bawah
maka dapal membaca lebih banvak materi vang disediakan. Pada
tampilan maten apabila ada pertanyaan seperti pada Gambar 5.17.
Maka pengguna perlu mengisi jawaban pada kolom jawaban yang

sudah disediakan.
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Gambar 5. 17 Pertanyaan

Iﬁgmdmum; adalah pintu masuk udara ke dalam
|

‘tubuh. Hidung dilengkapi dengan rambut-rambut
hidung, selaput lendir, dan konka. Rambut-rambut
hidung berfungsi untuk menyaring partikel debu atau
kotoran yang masuk bersama udara. Selaput lendir
| sebagai perangkap benda asing yang masuk terhirup
saat bemapas dan melembabkan udara. Konka
mempunyai banyak kapiler darah yang berfungsi
menyamakan subu udara yang terhirup dan luar
' dengan suhu tubuh atau menghangatkan udara yang

masuk ke paru-paru.
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Ketika mengklik tombol “Faring™ maka akan ditampilkan slide
pada Gambar 5.18.

Gambar 5. 18 Tampilan maten faring

Klik fitur “scrall” pada bagan kanan siide kemudian digulirkan

ke bawah untuk dapat membaca lebih banvak maten yang disediakan.

Faring merupakan saluran sepanjang 12,5-13 cm
sebagal kelanjutan dar saluran hidung vyang
meneruskan udara ke laring. Dinding faring tersusun
alas otol rangka yang dilapisi oleh membran mukosa.
Faring berfungsi sebagai jalur masuk udara dan
makanan, ruang resonansi suara, serta tempat tonsil
yang berpartisipasi pada reaksi kekebalan tubuh dalam
melawan benda asing.

Ketika mengklik tombol “Laring” maka akan ditampilkan siide
pada Gambar 5.19.

120




Gambar 5. 19 Tampilan materi laring

Klik fitur “soradl pada bagan kanan slide kemudian digulirkon

ke bawah untuk dapat membaca lebih banyak maten yang disediakan,

Laring merupakan organ pernapasan  yang
menghubungkan faring dengan trakea. Bentuk laring
adalah kerucut terbalik dan panjangnya 3-4 cm. Laring
senantiasa diselubungl selaput lendir pemapasan.
Dinding laring terdiri dan 9 tulang rawan dan sejumiah
otot hﬁil-

Di dalam laring terdapat epiglotis dan pita
suara. Epiglotis berupa katup tulang rawan yang
berbentuk seperti daun dilapisi oleh sel-sel epitel,
berfungsi untuk menutup laring sewakiu menelan
makanan atau minuman.
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Salah satu tulang rawan terdiri dan dua
lempeng tulang rawan hialin yang menyatu berbentuk
mirip sebuah segitiga. Tulang ini menonjol ke depan
dan berada di bagian bawah leher. Tonjolan tulang
rawan ini disebut jakun.

Di laring juga terdapat pita suara. Pita suara
adalah jaringan ikat yang membentuk dua pasang
lipatan yang fungsinya vyaitu untuk menghasilkan

auara,

Kenka mengklik tombol “Trakea™ maka akan ditampilkan slide

pada Gambar 520,
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Crambar 5, X Tampilan materi trakes

KIik fitur “soradl™ pada bagian kanan slide kemudian digulirkan
ke bawah untuk dapst membaca lebih banyak maten yang disediakan,
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Trakea adalah saluran yang menghubungkan laring
dengan bronkus. Trakea memiliki panjang sekitar 10-
12 ecm dengan lebar 2 cm. Pada trakea terdapat oot
polos untuk menjaga agar bronkus tdak mengempis
saal bermapas.

Dindingnya tersusun dar cincin-cincin tulang
rawan dan selaput lendir yang terdiri atas jaringan
epitelium bersiia. Fungsi silia pada dinding trakea
untuk menyanng debu dan bakten yang masuk
bersama udara agar tidak sampai di paru-paru.

Ketka mengklik tombol “Para-Paru™ maka akun ditampilkan
slide pada Gambar 5.21.

CGambar 5. 21 Tampilan materi paru-paru

Klik fitur “scroll” pada bagian kanan slide kemudian digulirkan

ke bawah untuk dapat membaca lebih banyvak maten yang disediakan.
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Paru-paru merupakan alat pemapasan utama.
Paru-paru terbagi menjadi dua bagian, yaitu
paru-paru kanan (pulmo dekster) yang terdin
atas 3 lobus dan paru-paru kiri (pulmo sinister)
yang terdin atas 2 lobus. Selanjutnya setiap
lobus terbagi menjadi segmen-segmen, masing-
masing dengan pembuluh darah dan bronkus

yang berbeda.

Mengapa tidur dengan posisi menghadap ke kanan
merupakan posisi tidur terbaik untuk keschatan paruo-

paru?

Paru-paru dibungkus oleh selaput rangkap dua
yang disebut pleura. Pleura berupa kantung
tertutup yang berisi cairan limfa. Pleura berfungsi

melindungi paru-paru dari gesekan saat

mengembang dan mengempis.

ketka mengklik tombol “Bronkus™ maka akan ditampilkan
slide pada Gambar 5.22.
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Gambar 5. 22 Tampilan maten bronkus

Klik fitur “scerall” pada bagian kanan slide kemudian digulirkan
ke bawah untuk dapat membaca lebih banvak materi yang disediakan.

Bronkus adalah cabang trakea yang lerletak di bagian
dada, dan terdiri atas lempengan tulang rawan dan otot
polos. Bronkus bercabang ke arah paru-paru kid dan
paru-paru kanan. Bronkus kanan lebih pendek dan lebih
besar dan bronkus kin, terdiri dari 6-8 cincin
mempunyai 3 cabang. Bronkus kiri lebih panjang dan
lebih ramping dar yang kanan, terdin dan 9-12 cincin
mempggyai 2 cabang.

Struktur bronkus hampir sama dengan trakea,
tetapi lebih sempit. Bentuk tulang rawan bronkus tidak
teratur, tetapi berselang-seling dengan otot polos.

Ketika mengklik tombol “Bronkiolus™ maka akan ditampilkan
slide pada Gambar 5.23.
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Guambar 5. 23 Tampilan materi bronkiol us

Klik fitur “scrall” pada bagian kanan slide kemudian digulirkan
ke bawah untuk dapat uu:mhuH lebih banyvak materi yang disediakan.

Emulﬂnhu merupakan ujung-ujung bronkiolus terdapat

gelembung-gelembung yang sangat kecll dan

berdinding tipis yang disebut alveolus.

Ketika mengklik tombol “Alveolus” maka akan ditampilkan
slide pada Gambar 524,
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Gumbar 5. 24 Tampilan materi alveolus

Klik fitur “scerall” pada bagian kanan slide kemudian digulirkan
ke bawah untuk dapat membaca lebih banvak materi yang disediakan.

Alveolus berbentuk seperti sekumpulan buah anggur.
aatu dan paru-paru kita, mengandung jutaan alveoli.
Dinding alveolus tersusun atas satu lapis jaringan epitel
pipih. Struktur yang demikian memudahkan molekul-
molekul gas melaluinga. Di alveolus ini terjadi
pertukaran gas O2 dan kapiler darah ke alveolus dan
CO2 dar alveolus ke kapiler darah.

Adanya gelembung-gelembung alveolus
memungkinkan pertambahan luas permukaan untuk
proses pertukaran gas. Besamya luas permukaan

seluruh alveolus dalam paru-paru  menyebabkan

penyerapan oksigen lebih efisien.
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Setelah mengetahm organ-organ pernapasin manusia  dan
fungsinya, agar lebih memahami bagaimana proses pemapasan
manusia bisa menonton video dengan mengklik tombol “Yideo

Proses Pernapasan Manuosia®™,

PAOSES PERNAFASAN MANUSIA

Gambar 5. 25 Tampilan video

Pada tampilan slide video, terdapat tombol yang berfungsi
untuk mengontral video. Tombol berfungsi untuk memutar

video, tombaol berfungsi untuk menjeda video, dan tombsol

berfungs: untuk menghentikan video.

Selanjutnya bisa kembali dengan mengklik tombol @ hingga
ke halaman “Menu Materi™ uniuk mempelajan pokok-pokok bahasan

vang lainmya, vaitu “Mekanisme Pernapasan Manusia™
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Giambar 5. 26 Halaman pendahuluan mekanisme pemapasan dada

Tampilan pendabuluan berupa contoh aktivitas dan pertanyaan
apersepst untuk menghubungkan hal yang dialami dan diketahui oleh
peserta didik dengan materi pembelajaran yang akan diajarkan,
Pengguna perlu membaca dengan seksama, memprakiikkan dan
menjawab pertanyaan pada kolom vang telah disediakan untuk bisa

ke halaman selanjuinya. Setelah mengisi jawaban. klik tombaol @
menuju pendahuluan mekanisme pernapasan perut.
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Gambar 5. 27 Halaman pendahuluan mekanisme permapasan perut

Setelah mengisi jawaban, klik tombol @ menuju ke halaman
selanjutnya.
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Gambar 5. 28 Tampilan materi mekanisme pemapasan manusia
Selanjutnya  akan disajikan pokok bahasan  mekanisme
pernapasan manusia, Untuk mengetahui lebih detail dengan cara

mengklik tombol “Mekanisme Inspirasi™.
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Gambar 5. 29 Tampilan maten mekanisme inspirasi

Pada saal materi mekanisme inspirasi tampal pada slide, video

secara olomatis bergerak, jika ingin mengulang video dengan cara
mengklik tombol O yang terdapat di bawah video. Khk tombol

@ untuk ke materi mekanime ekspirasi.

Cambar 5. 30 Tampilan maten mekamsme ekspirasi
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Kemudian untuk kembali ke halaman sebelumnya dengan cara

-
mengklik tombol hingga ke halaman “Menu Materi” untuk
mempelajari pokok-pokok bahasan vang lainnya, yaitu “Frekuensi

Pernapasan Manusia™

T L LT ] fewhwamni

sreppuisnsye lobih sopai?
0 bagrgaps deamibean®

Gambar 5. 31 Pendahuluan maten frekuensi permapasan
Pengguna perlu membaca dengan seksama, mempraktikkan dan

menjawab pertanyaan pada kolom yang telah disediakan untuk bisa

ke halaman selanjutnya. Setelah mengisi jawaban. klik tombaol @

untuk menuju ke halaman selanjutnya.
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Gambar 5. 32 Tampilan maten frekuensi pernapasan manusia

i
Klik tombaol 1.lnl1.lk mengetahui fakor yang mempengaruhi

kecepatan frekuensi pernapasan manusia.

=] Lo

-
Klik tombaol untuk mengetahui faktor yang mempengaruhi

kecepatan frekuensi pemapasan manusia selanjutmya.

133




Gambar 5. M Tampilan materi frekuensi pernapasan manusia
“jenis kelamin™

==
Klik tombaol untuk mengetahui faktor yang mempengaruhi

kecepatan frekuensi pemapasan manusia selanjuitnya.
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Gambar 5. 35 Tampilan mateni frekuensi pernapasan manusia
“suhu tubuh™

Klik tombaol untuk mengetahui fakior yang mempengaruhi

kecepatan frekuensi pemapasan manusia selanjutnya.
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Gumbar 5. 36 Tampilan materi frekuensi pernapasan manusia
“posisi tubuh”™

g
Klik tombal 1.|nl1|k mengetahui faktor vang mempengaruhi

kecepatan frekucnsi pernapasan manusia sclanjutnya.

CGiambar 5. 37 Tampilan materi frekuensi pernapasan manusia
“aktivitas”




i |
Kemudian mengklik tombaol untuk ke halaman “Menu
Maten” untuk mempelajan pokok-pokok bahasan yang lainnya, yaitu

“VYolume Pernapasan Manusia™

Gambar 5. 38 Tampilan materi volume pernapasan (1)

Klik rombaol @ untuk mengetahul lebth detail mengena

volume pernupasan mantsi.

Gambar 5. 39 Tampilan materi volume pernapasan (2)
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Klik tombaol @ untuk mengetahw volume udara pernapasan

manusia selanjutnya.

Gambar 5. 40 Tampilan maten volume pernapasan (3)

Klik tombaol @ untuk mehhat gambar macam-macam

volume udara pernapasan manusia.

Gambar 5. 41 Tampilan gambar volume pernapasan
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Setelah mempelajan semua mateni yang disajikan media, klik

tombol

&

untuk menuju menu ulama. Selanjuinya ke menu kKuis

untuk mengukur pemahaman terhadap materi vang telah dipelajari.

d. Kus

Gambar 5. 42 Kuis

Tekan tombol Ly untuk mulm mengerjakan kuis,

Tampilan soal kuis seperti pada Gambar 5.43,
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Gambar 5. 43 Latihan soal nomaor |

Cara menjawab soal yaitu dengan mengklik kolom lingkaran di

samping opsi jawaban yang telah dianggap benar. Kemudian klik
tombaol untuk mengetahui benar/salah jawaban vang telah diis.

=
Apabila mengkhk tombol ketika belum mengisi opsi jawaban
maka akan tampil pemberitahuan seperti pada Gambar 5 44,
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Gambar 5. 44 Tampilan belum mengisi jawaban
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Tamplan apabila jawaban benar sepert pada Gambar 545,

Gambar 5. 45 Tampilan jawaban benar

Namun apahila jawaban salah maka akan muncul tampilan

seperti pada Gambar 5.46.

CGambar 5. 46 Tampilan jawaban salah

Kemudian klik tombol @ untuk menjawab  soal-soal

sclanjutnya. Pilihlah jawaban yang tepat dan klik tombaol @muuk
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menyimpan jawaban. Feedback berdasarkan benar atau salahnya

-
Jjawaban akan muncul. KHK tombol untuk berpindah ke soal

berikutnya.

Gambar 5. 47 Latihan soal nomor 2

|
Pilihlah jawaban yang tepat dan klik fombol unmlf.

menyimpan jawaban, Feedback berdasarkan benar atou salabnya

Jawuban akon muncul. Klik tombol untuk berpindah ke soal
berikutnya.
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Gumbar 5. 48 Latihan soal nomaor 3

Pilihlah jawaban yang tepat dan Klik tombol @unmk

menyimpan jawaban., Feedback berdasarkan benar atau salabhnya

=
jowaban akan muncul. Klik tombaol untuk berpindah ke soal
berkutnya.

Crambar 5. 49 Latihan soal nomor 4
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Pilihlah jawaban yang tepat dan klhik tombol @umuk

menyimpan jawaban. Feedback berdasarkan benar atan salahnva

| e
fawaban akan muncul. Klik tombaol untuk berpindah ke soal
berikutnya.

Caymbar 5, 50 Lathan soal nomor 5

(-
Pilihlah jawaban yang tepat dan klik tombol untuk
menyimpan jawaban. Feedback berdasarkan benar atau salahnya

. g
jawaban akan muncul. Klik tombol untuk berpindah ke soal
berikutnya.
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Gambar 5. 51 Latthan soal nomaor 6

o S
Pilihlah jawaban yang tepat dan klik tombaol untuk
menyimpan jawaban, Feedback berdasarkan benar atau salahnya

Jawaban akan muncul. Khik tombaol untuk berpindah ke soal
berikutnya

CGiambar 5. 52 Latihan soal nomaor 7
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Pilihlah jawaban yang tepat dan klhik tombol @umul’.

menyimpan jawaban. Feedback berdasarkan benar atan salahnva

| -
fawaban akan muncul. Klik tombaol untuk berpindah ke soal
berikutnya.

Craimbar 3. 53 Lanhan soal pomor 8

| g
Pilihlah jawaban yang tepat dan klik tombol umul:
menyimpan jawaban. Feedback berdasarkan benar atau salahnya

|
jowaban akan muncul. Khik ombol untuk berpindah ke soal
berikutnya.
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Caambar 5. 54 Latihan soal nomor 9

Pilihlah jawaban yang tepat dan klik tombol untuk

menyimpan jawaban. Feedback berdasarkan benar atau salahnya

fawaban akon muncul. Klik tombaol @ untuk berpindah ke soal
berikutnya.

Gambar 5. 55 Luatihan soal nomor 10
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Pilihlah jaowaban yang tepat dan klhik tombol @umuk

menyimpan jawaban. Feedback berdasarkan benar atan salahnya

| e
jawaban akan muncul. Klik tombaol untuk berpindah ke soal
berikutnya.

Gambar 5. 56 Latihan soal nomor 11

Pilihlah jawaban yang tepat dan Klik tombol @unmk
menyimpan jawaban., Feedback berdasarkan benar atau salahnya

jowaban akan muncul. Klik tombaol @ untuk berpindah ke soal
berikutnya.
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Gambar 5. 57 Latihan soal nomor 12

- S
Pilihlah jawaban yang tepat dan klik tombaol Suntuk

menyimpan jawaban. Feedback berdasarkan benar atau salahnya

(-
pawaban akan muncul. Khk tombaol untuk berpindah ke soal
benikutnyi

Gambar 5. 58 Lutihan soal nomor 13
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Pilihlah jawaban yang tepat dan klhik tombol @umul’.

menyimpan jawaban. Feedback berdasarkan benar atan salahnva

| -
fawaban akan muncul. Klik tombaol untuk berpindah ke soal

berikutnya.

Gambar 5. 539 Latihan soal nomor 14

)
Pilihlah jawaban yang tepat dan klik tombol & untuk

menyimpan jawaban. Feedback berdasarkan benar atau salahnya

e
jawaban akon muncul. Khik tombol untuk berpindah ke soal

berikutnya.
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Gambar 5. 60 Latihan soal nomor 15

o | S
Pilihlah jawaban yang tepat dan klik tombol untuk
menyimpan jawaban, Feedback berdasarkan benar atau salahnya

(=
jowaban akon muncul. KK ombal Ltk hcq‘nindu]'k ke soal

berikutnya.

Gambar 5. 61 Luatihan soal nomor 16
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Pilihlah jawaban yang tepat dan klhik tombol @umuk

menyimpan jawaban. Feedback berdasarkan benar atan salahnva

| =
fawaban akan muncul. Klik tombaol untuk berpindah ke soal
berikutnya.

Gambar 5. 62 Lathan soal nomor 17

(=
Pilihlah jawaban yang tepat dan klik tombol umuh
menyimpan jawaban., Feedback berdasarkan benar atau salahnva

| -
jawaban akan muncul. Klik tombaol untuk berpindah ke soal
berikutnya.
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CGambar 5. 63 Latnhan soal nomor 18

-
Pilihlah jawaban yang tepat dan klik tombol untul-;

menyimpan jawaban. Feedback berdasarkan benar atau salahnya

jawaban akan muncul. Klik tombaol untuk berpindah ke soal

berikutnya.

Gambar 5. 64 Latihan soal nomor 19
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Pilihlah jaowaban yang tepat dan klhik tombol @umul’.

menyimpan jawaban. Feedback berdasarkan benar atan salahnva

| -
fawaban akan muncul. Klik tombaol untuk berpindah ke soal
berikutnya.

Ciambar 5. 63 Latihan soal nomor 20

Pilihlah jawaban vang tepat dan klik tombol untuk

menyimpan jawaban. Feedback berdasarkan benar atau salahnya

Jawaban akan muncul. Khik tombaol untuk mengetahw skor kuis
yung telah dikerjakan. Nilm vang diperoleh akan tertera pada
halaman terakhir. Apabila skor yang diperoleh = 75 maka dinyatakan
sudah lulus dengan halaman yang akan tampil seperti pada Gambar
5.66.




Ciambar 5. 66 Tampilan pernyatan skor = 75

Sedangkan Apabila skor yang diperoleh < 75 maka dinyatakan

belum lulus, halaman yang akan tampal seperti pada Gambar 5.67.

Gambar 5. 67 Tampilan pemyatan skor < 75

Jika ingin mengulangi kuis maka klik tombol “Ulangi Kuis™
atau klik menu “Home” untuk kembali ke menu utama untuk kembali

membuka materi ataupun membuka menu-menu yang lainnya.
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. Glosarium

Gambar 5. 68 Glosarum

Cilosarium adalah halaman yvang berisi kumpulan istilah penting
yvang dilengkapi dengan definisi untuk stilah-istilah wersebut, Khk
fitur “seredl™ pada kanan slide kemudian gulirkan ke bawah untuk

membaca glosarium lebih banyak.

. Referens
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Gambar 5. 69 Referensi




Referensi adalah suatu informasi yang dapat dijadikan sebagai
rujukan atau sumber acuan untuk meémpertegas suat pernyvataan yang
disampaikan. Klik fitur “scroll” pada kanan slide kemudian gulirkan
ke bawah untuk mengetahui referensi lebih banyak.

g. Profil Pengembang
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Gambar 5. 70 Profil pengembang

Profil pengembang adalah sebuah halaman yang bensi biodata
dan pengembang dilengkapi dengan foto pengembang.

Selanjutnya, apabila sudah cukup menggunakan media bisa

pilih tombal BZ9 untuk keluar dari multimedia pembelajaran

interaktif ini.
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BAB VI
MULTIMEIMA ARTICULATE STORYLINE MATERI
GANGGUAN SISTEM PERNAPASAN MANUSIA

A.  Akses Media Pembelajaran

Sebelum mengakses media pembelajoran, pastikan komputer
atan  smariphone Anda terhubung ke jaringan  internet. Media
pembelajaran dapat diakses melalui link berikut ini:
hitps./ ity /3 390kt

lika pengaksesan media pembelyjaran dilakukan  melalu

komputer/faprep, tampilan akan terlihat seperti pada gambar berikut.

PEMBELAJARAMN INTERAKTH
s SME KELAL W

LaangRuan p acka Seslem Per naparkan

: "r-'.illl.'.u.'.llJl Lipaya umtuk Menoegald Tﬂmhﬂl
Tombaol PR EnangRangnye Kembali

volume Hiarma

pengatur
‘ wutes

| MASUK Tombal

Selanjuinya

Gambar 6. | Tampilan cover media pembelajaran dalam komputer

Tombol navigasi media pembelajaran yang diakses melalui
komputer memiliki tampilan seperti pada Gambar 6.1. dengan prev

sebagai tombol kembali, dan nexr untuk tombol selanjutnya. Selain
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itu, media pembelajaran yang diakses melalui komputer juga tersedia
tombol untuk mengamr volume audio sesual kebutuhan pengguna.
Posisi tombol pengatur volume awdio dapat dilihat pada Gambar 6.1,
di mtas, Sedangkan, jika media diakses melalui smariphone (mode

horizental), tampilan terlihat seperti gambar berikut.

PEMBELAJARAM INTERAKTIF
IPA SMP KELAS Vil

LsAnguan pada Siste

X
Manusla dan Upaya uniy

Atou Mensmmrulanginya

kembali
kA

Helas £

L masuc il (CT
Selanjutnya -3

Gambar 6. 2 Tampilan cover media pembelajaran dalam
AFRCT F{'IIHJ."J!'

Perbedaan media pembelajaran vang diakses melalu komputer
dan smartphone terdapat pada tombol kembali dan  tombol
selanjutnya yang dapat dilihat pada Gambar 6.1. dan Gambar 6.2, di
atas. Untuk tombol navigasi media pembelajaran yang diakses
melalul ymartphone, tombol kembali memiliki tampilan dengan
tunda panah mengarah ke kin. Sedangkan tombol selanjuinya
diwakili dengan tanda panah mengarah ke kanan. Selan i, volume

audio pada media pembelajaran vang diakses smartphone dapat
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diatur melalui tombol pengatur pada smariphone langsung. Selain
perbedaan ini, tidak terdapat perbedaan materi.

B.  Halaman Menu

Setelah berhasil mengakses media, masukkan nama dan kelas
kemudian pilih tombol "MASUK" untuk memasuki halaman menu.
Berikut tampilan halaman menu pada media pembelajaran.

Profil
Pengembang
Medin

Petunjuk
Pengpunaan

Sumber

Gambar 6. 3 Tampilan halaman menu
Menu terdiri dari beberapa topik vaitu ( 1) Standar Kompetensi
pembelajaran, (2) Mater pembelajaran, dan (3) Latihan soal,
Sebelum memulal pembelujaran, terdapat beberapa informasi yang
dapat dilihat terlebih dabulu dengan mengklik tombol yang
ditunjukkan dalam Gambar 6.3, vaitu:
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I. Profil Pengembang Media

- o oy T B
Gambar 6. 4 Tampilan profil pengembang media

Profil pengembang media berisi informasi kontak yang dapat
dihubungi. Setelah selesai membaca informasi ini, tampilan ini dapat
ditutup dengan mengklik tombol X di samping kanan atas seperti
terlibat pada Gambar 6.4,
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2. Petunjuk Penggunaan Media Pembelajaran

- . i »
Giambar 6. 5 Tampilan petunjuk penggunaan media

Petunjuk  penggunaan media  ditujukan  untuk  membantu
memudahkan pesenta didik untuk memakai media pembelajaran
dengan penjelasan singkat,

3. Sumber Referens: Maten

CGambar 6. 6 Tampilan sumber referensi maten
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Pada bagian ini, dapat dilihat informasi mengenai sumber
referensi materi pelajaran vang digunakan dalam media. Setelah
selesal membaca 3 opsi informasi vang tersedia. dapat dilanjutkan
dengan mengklik Standar Kompetensi Pembelajaran pada halaman

ITHETA .

C. Halaman Standar Kompetensi Pembelajaran

ECEE TEMS IMTI

1 Porila aficli ruarid frsreebn (b M o s e e s wWilm

R TR P P
4 Pewerta gl s mmergeiasioan B o gan Tl i yeng mengslanms
B afiian AR pa Tt
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Gambar 6. 7 Tampilan standar kompetensi pembelajaran (1)

Tujuan pembelajaran pada pembelajaran ini terdapat 5 butir,
Untuk mengetahui twjuan pembelajoran lainnya, Klik tombaol mexe.
Halaman berikutnya yang muncul akan memiliki tampilan seperti

Cambar 6.8, benkut.
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Gambar 6, 8 Tampilan standar kompetensi pembelajaran (2)
Untuk melanjutkan ke mateni selanjutnya setelah selesai
memahami tujoan pembelajaran, klik tombol nexr dan pengguna akan
kembali ke halaman menu. Di halaman menu, pembelajaran dapat
dimulai dengan mengklik kolom materi pembelajarman,

). Halaman Materi Pembelajaran
1. Pendahuluan

L o e

Gambar 6. 9 Halaman pendahuluan maten pembelajaran (1)
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Materi pembelajaran pada media ini  diawali dengan
pendahuluan.  Sebelum melanjutkan ke halaman selanjutnya,
pengguna perlu mendengarkan sudio yang terputar secara otomatis
hingga selesai. Volume audio dapat disesuaikan dengan kebutuhan
menggunakan tombol yang telah tersedia. Aodio berisi instruksi yang
perlu dinkon untuk menuju materi pembelajaran i halaman
selanjumyn. Setelah audio selesai, khk wombol pexr dan berikut

tampilan halaman yang muncul selanjutnya.

Setrlah metaiakan bagaimans ravarya menahen nafa
srlama 15 detic menurut Lalian, apskah marcnis pads
Ly s L apad averabiae not e ek lotab Lerns dari 1%
etk tlar bed Lahae hadup?

Lo
Tz v

Gambar 6, 10 Halaman pendahuluan maten pembelajaran (2)

Pilih jawaban kemudian klik tombol suberir atan tanda centang
{*') bagi pengguna smariphone. Tampilan berupa layar pop up yang
muncul selanjutmya akan berbeda berdasarkan jawaban yang dipilih.
Benkut layar pop up jika jawaban yvang dipilih adalah *Bisa'.
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Gambar 6. 11 Layar pop up pilihan jawaban “bisa’

Sedangkan pka jawaban yang dipilih adalah “Twlak Bisa’,
maka layar pop up yang muncul sebagan benku, Klik selanjuinyva

untuk memasuki halaman meno maters.

nata
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CGambur 6. 12 Layar pop up pilihan jawaban “tdak bisa’
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2. Menu Materi

L q EEEE -

Gambar 6. 13 Halaman menu materi
Menu materi terdin dan 3 wopik vang telah disrutkan, sehingen
untuk mempelajarinya perlu dilakukan secara terurut dimulai dari
topik A hingga topik C. Klik kotak topik A untuk masuk dan
mempelajari materi tersebut.

a, Topik A: Gangguan dalam Sistem Pemapasan Manusia

INFLUENZA a
TONSILITIS i
ASMA 'S
£ i P el &

Gambar 6. 14 Halaman topik A
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Topik A berisi materi mengenal macam gangguan yang
terdapat dalam sistem pemapasan manussa. Materi im dapat
dipelajan secara terurut dimulai dan gangguan nomor | dengan
cara diklik.

1y Maten Influenza

IMFLUEMTA

CGambar 6. 15 Halaman materi influenza (1)

Materi influenza dimulai dengan  pengertiannya dian cam
penularan  influenza, Untwk mempelajart lebih lanjut mater

influenza klik wombaol nex.
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Gambar 6. 16 Halaman maten influenza (2)

Materi yang disajikan di halaman selanjutnya dapar diliha

pada Gambar 6.17. yaitu tlustrasi virus penyebab influenza.

- o - L ]

Gambar 6. 17 Halaman materi influenza (3)

Halamon emkhir untuk maten influenza berupa imformasi
gejala umum yvang dialani orang yvang terserang influenza. KLk next
untuk ke halaman topik A seperti pada Gambar 6.14. Untuk
melanjutkan mempelajari  gangguan dalam  sistem  pernapasan

manusia nomor 2 vaitu tonsalits.
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2y Materi Tonsilitis

- iy L E L]

Gambar 6, 18 Halaman materi tonsilitis (1)

Halaman pertama untuk materi tonsilitis memuat penjelasan
pengertian tonsihins dan disertakon gambar untuk menunjukkan
tenggorokan yang mengalami tonsilitis. Informas: lebih  lanjut
mengenar gangguan i dapat dipelajan dengan mengkhk tombaol

pext untuk menuju halaman selanjutnya.
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GELALA UMM DAR VIES
PENYERAB TOMSILITIS
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Gambar 6. 19 Halaman materi tonsilitis (2)
Halaman kedua berisikan gejala umum yang dialami orang
mengidap tonsillitis, serta virus dan bakten penycbab tonsilitis. Klik

next uniuk mengunjong: halaman terakhor maten tonsilhns,

- [ win

Gambar 6, 20 Halaman materi tonsilitis (3)
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Halaman terakhir materi tonsillitis memuat ilusirasi perbeduan
tonsil normal dengan tonsilitis. Halaman im juga dilengkapi narasi
berupa audio. Klik nex? untuk ke halaman topik A, lalu pilih materi
nomor 3 yaitu asma.

3) Matent Asma

Aps Mu AT ¥ Tombal
Muitar Video

- i =y wmwi b

Grambar 6. 21 Halaman materi asma (1)

Materi penjelasan gangguan asma pada halaman ini disajikan
dalam bentuk video, Video diputur dengan mengklik tombol pada
wjung kanan atas seperti petunjuk pada Gambar 6,21,
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Gambar 6. 22 Halaman materi asma (2)
Halaman terakhir pada materi asma menvajikan ilustrasi

perbandingan saluran pernapasan normal dengan saluran pernapasan
yung mengalami asma. Halaman ini juga dilengkapi narasi audio.

Klik nexi umtuk menuju ke halaman topik A, dan pilih materi nomor

4 untuk dipelajari selanjutnya.
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4y Matert Pneumonia

CGiambar 6. 23 Halaman materi pneumonia (1)

Penjelasan pneumonia disajikan dalam format video singkat
pada halaman pertama, Volume swara video dapat diatur sesuai

kebutuhan menggunakan tombol yang tersedia.
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Gambar 6. 24 Halaman mater pneumonia (2)




Halaman kedua materi preumonia memuat informasi bakteri

yvang menyebabkan gangguan tersebut., serta gambar ilustrasi bakteri.

Gambar 6. 25 Halaman maten pneumonia (3}
Halaman selanjuinya membahas mengenm cara penularan
virus pneumonia dilengkapi dengan gambar ilustrasi, sera cara untuk

meminimalisir kemungkinan tertular virus.

L] . may L LR ]

Gambar 6, 26 Halaman maten pneamonia (4)
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Halamuan terakhir pada materi pneuominia menyajikan ilustrasi
perbandingan kondisi alveolus normal dengan alveolus pada orang
yvang menderita pncumonta. Halaman ini juga dilengkapi narasi

audio. KIk sext untuk menuju ke halaman topik A, dan pilibh materi

nomor 5 untuk mempelajan maten selanjutnya.

51 Maten Tuberculosis (TBC)

Tombal
Seroll layar

imun untuk segera melawan bakteri

- a L= 0 i ]
Ciambar 6. 27 Halaman mater) tuberculosis (TBCY (1)

Maten pada halaman i disapkan dalam format teks yang
cukup panjang schingga digunakan fitur serofl layar. Sorefl layar
dilakukan dengan menyentuh bagian vang ditunjukkan pada Gambar
6.27. dan menyeretnya ke arah bawah. Selain itu, seperti petunjuk di
hulaman | maten TBC, gambar dapat diklik untuk memunculkan
layar pop up, yang memuat informasi virus penyebab TBC. Tampilan
lavar pop wp pada halaman ini dapst dilihat pada Gambar 628,

Benkut,
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Gambar 6. 28 Lavar pop up virus penyebab tuberculosis (TBC)
Layar pop up ditutup menggunakan tombol yang menyerupai
X yang terdapat di samping kin atas. Klik revt untuk melanjutkan
mempelajari materi di halaman selanjotnya.

GEJALA LMW
TUBERCULDSEISE (TG
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Ciambar 6, 29 Halaman materni tuberculosis (TRC) (2)
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Halaman terakhir untuk materi TBC memuat gejala-gejala
umum vang dialami penderita TBC. KK next menuju halaman topik

A, dan pelajari maten terakhir dengan memilih materi nomor 6,

6) Materi Kanker Paru-paru

& EAMNKER FaE L -F8EL

Tomhbol
Putsir Yiden

Gambar 6. 30 Halaman materi kanker paru-paru (1)

Materi pada halaman ini disajikan dalam format teks yang
menggunakan fitur soroll layar. Selain penjelasan dalam format teks,
diberikan materi mengenai fase kanker panu-paru dalam format
video. Video diputar melalui tombol yang ditunjukkan pada Gambar
f.30.
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Gambar 6. 31 Tampilan video fase kanker panu-paru

Tampilan video dilengkapi beberapa tombol penting untuk
membantu memudahkan dalam menonton video seperti terlihat pada
Gambar 631, di atas, Setelah selesai menonton video, klik tombol
wtup video dan khk tombol next untuk memasukis  halamin

berikutnya seperti Gambar 6,32, di bawah ini,

Apakah kamu tabu bahaya
fokok Bag kita’

Gambar 6. 32 Halaman materi kanker paru-paru (2)
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Halaman kedua uwniuk materi kanker paru-paru  memus

informasi bahaya rokok bagi kesehatan manusia.
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Gambar 6. 33 Halaman materi kanker paru-paru {3)
Halaman selanjutnya merupakan maten penjelasan mengenai
penyebab kanker paru-paru. Seclain itu, terdapat layar pop up yang

dapat dibuka dengan cara mengklik sesuni instruksi seperti terlihat
pada Gambar 634,
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Gambar 6. 34 Layar pop up perokok pasif
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Layar pop up pada halaman ketiga materi kanker paru-paru ini
memuat penjelasan perokok pasit. Untuk menutup layar, Klik tombaol
pida wjung kanan atas, dan pergi ke halaman sclanjutnya

menggunakan tombol nexr,
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Gambar 6. 35 Halaman maten kanker paru-par (5)

Halaman terakhir memuat larangan untuk merokok setelah
mengetahui bahaya rokok. Halaman ini merupakan halaman terakhir
untuk topik A. Klik tombol nexr untok menuju ke halaman menu
materi dan pilih topik B untuk materi vang perlu dipelajan

selanjuinya,

1=0)




b. Topik B: COVID-19 dan Dampaknya pada Sistem Pemmapasan

- L iy

Ciambar 6. 36 Halaman materi COVID-19 (1)

Topk B COVID-19 dan Dampaknya pada Sistem Permapasan
memuat beberapa materi di dalamnya, Pada halaman awal terlihat
pada Gambar 6.36. materi yang ftersedia adalah penjelasan
kepanjangan dari COVID-19, penjelasan organ-organ yang
memungkinkan diserang oleh COVID-19, serta penjelasan singkat
mengenai gejala umum vang dittmbulkan oleh virus ini. Materi topik
B berlanjut ke halaman selanjuinya. Untuk meneruskan mempelajari

ind, klik tommlsol fer.

k.1
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Crymbar 6. 37 Halaman materi COYID- 19 (2)

Berlanjut ke halaman benkutnya, maten vang dimuat adalah
cara penularan virus dan disertai ilustrasi. Selaim i, ditambahkan
mformasi  mengenal cara mengurangl  resiko  tennfeks  virs

berdasarkan protokol kesehatan SM.

EAEATA CLWTD-TH BALH SiSTEM
Po B B L B

Gambar 6. 38 Halaman materi COVID-19 (3)
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Halaman ini memuat gambar penampakan virus Corona oleh
mikroskop elektron, serta gambar ilustrasi virus Corona. Topik B
berakhir pada halaman ini, schingga selanjutnya memasuki halaman
menu materi uniuk membuka topik C refleksi diri.

¢. Topik C: Refleksi Din

- o mEy WEVT B

Gambar 6. 39 Halaman refleksi din petunjuk awal

Refleksi diri dimulai dengan petunjuk awal untuk menjawab 5
butir pernyataan dengan jawaban sesuni keadaan. Berikut contoh
tampilan pernyatsan dengan pilihan jawaban Y A/TIDAK.
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Gambar 6, 40 Refleksi diri pernyataan butir |

lika jawaban sudah ditentukan, tekan swbmit bagi pengguna
komputer, dan klik tanda centang (¥} untuk pengguna smariphone .
Jawaban akan disimpan dan halaman otomatis berganti ke pernyataan

selanjuinya,

|

Gambar 6. 41 Refleksi diri pernyataan butir 2
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Seperti prosedur di halaman sebelumnya, pilih jawaban yang
sesuai lalu swbmit stau klik tanda centang (¥') bagi pengguna
smariphone.  Refleksi din berlanjut  otomatis ke  pernyataan
batir ke-3,

Cambar 6. 42 Refleksi diri pernyataan butir 3

Sama seperti pada pernyataan refleksi diri di halaman
schelumnya, tersedia 2 pilihan jawaban yang periu dipilih sesuai
keadaan vang dialami atau dirasakan. Tekan submit/tanda centang,
hasil jawaban tersimpan dan halaman otomatis berpindah ke

pernyataan butir ke-4.
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Gambar 6, 43 Refleksi diri permyataan butir 4

Temukan respon vang sesuil dengan kondisi sesungguhnya
untuk pernvataan butir ke-4 pada halaman i, Kemuodian tekan
suhmir atau tanda centang bagi pengguna smartphone, hasil jpwaban

tersimpan dan halaman otomatis berpindah ke pernyataan butir ke-3.

==
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Gambar 6. 44 Refleksi diri pernyataan butir 5
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Pernyataan butir ke-5 merupakan butir terakhir untuk refleksi
diri. Klik submir atau tanda centang (¥') dan di halaman selanjutnya
berlanjut otomatis menghitung perolehan skor sesuai jawaban.

Gambar 6. 45 Halaman refleksi diri hasil akhir

Setelah seluruh pernyataan pada refleksi telah dijawab, maka
tmpilan selanjutnya terlihat seperti Gambar 6.45. di atus yang
menghitung hasil skor perolehan. lkwti arshan pada halaman ini.

Gambar 6. 46 Halaman refleksi din
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Halaman ini merupakan halaman terakhir untuk topik refleksi
diri. Pembelajaran dilanjutkan dengan menekan tombol mext menuju
halaman menu seperti pada Gambar 6.3, dan membuka kolom latihan
soal.

3. Halaman Latithan Soal

Pandu.an Urmam:
A Wk MALILAL iretih freere ks ol

© KR LB LI Dt B30 yang Tt

¥ Kb Larle Covtarg unlul T et

4 Kk fombal selang ey o oS banan bwah
Nt e ol seanpva

i PR SEET W

Gambar 6. 47 Panduan umum mengerjakan latithan soal
Sebelum memular mengerjakan latithan soal, pastikan membaca

dan memahami panduan umum yvang telah dicantumkan di halaman

ini. Klik *MULAI" untuk mengerjakan soal.
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Cambar 6, 42 Latthan soal nomor |

LUntuk menyimpan jawaban vang telah dipihh, bagi pengguna
komputer untuk menckan tombol sebmiz. Sedangkan pengguna
smariphone mengkhk tanda centang (¥ ). Lavar Pop Up akan muncul

sebagai feedback jawaban yang telah dipilih.

= - EEmm—
': IAWARAN YAMC HAMU PILIH BEMAR rung

1Sl

b

Gambar 6. 49 Layar pop up feedback jawaban benar

189




Gambar 649, di atas merupakan tampilan pop up feedback jika
memilih jawaban vang tepat. Untuk menuju pertanyaan nomor

berikutnya, klik selanjutnya maka halaman akan berganti.

el

JAWARAN YARL KAML PILIM L UL TLPAT

CGambar 6. 50 Layar pop up feedback jawaban salah
Gambar 650, di atas merupakan tampilan pop up feedback jika
memilih  jawaban  vang tidak tepat. Klik Selanjutnya  untuk
mengerjakan soul berikutnya. Latihan soal pada media pembelagaran

ini terdin dan 20 butir pertanyaan.
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Gambar 6. 51 Latihan soal nomor 2

Tentukan jawaban yang tepat dan ikuti mstruksi penyimpanan
fowaban seperti sebelumnya, vaitu tekan subrr atau tanda centang.,

Feedback berdasarkan jawaban akan muncul,

Cambar 6. 52 Latihan soal nomor 3
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Sama seperti instruksi di halaman sebelumnya, pengguna perlu
menentukan salah satu pilihan yang tepat dengan cara klik lingkaran
putih di samping pilihan jawaban dan tekan suwbmir bag pengguna

komputer atau tanda centang bagi pengguna smariphone.

B bl it il o puskonn upiey o clabam mengags brisbatan siskem
perrupaian manun e adatsh . .

[t il el cor g e il
B lumar manke pang Lalsh Sy
VB ol L

CGaambar 6. 53 Latihan soal nomor 4

Baca dan pahami pertanyaan yang tersedia, kemudian pilih
jawaban yang tepat. Klik swbmir untuk menyimpan jawaban dan
feedback akan muncul untuk mengetabui apakah jawaban yang

dipilih tepat atau tidak.
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Serall Pilihan
Jawahan

Cambar 6. 54 Latihan soal nomor 5

Untuk melihat pilihan jawaban yang tersembunyi di bagian
bawah, scroll menggunakin tombol yang ditunjukkan pada Gambar
6.534. di atas. Pilih jawaban vang tepat, lakokan seperti instruksi

sehelumnya, dan lanjutkan mengerjakan soal nomor 6.

Gambar 6. 535 Latihan soal nomaor 6
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Baca dan pahami pertanyaan yang tersedia, lalu pilih jawaban
yvang tepat. Lakukan langkah seperti instruksi sebelumnya, yaitu klik
sihmit untuk menyimpan jawaban dan feedback akan muncul untuk
mengetahui apakah jawaban yang dipilih tepat atau tidak. Tekan

sclanjutnya menuju pertanyaan nomor 7.

D hamvmals wra gy Bushsy owef gk e, [Farigrsr dulaen wsteen

Caambar 6. 36 Latihan soal nomor 7

Lakukan langkah scperti instruksi scbelumnva, wvaitu klik
submir untuk menyimpan jawaban dan tunggu feedback muncul
untuk mengetahui apakah jowaban yang dipilih tepat atan tdak.

Tekan selanjuitnya menuju pertanyaan nomor ¥,
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Ciambar & 57 Lanhan soal nomor 8

Pilih jawaban yvang tepat, lalo klik swbmir untuk menyimpan
tawaban dan tunggu feedback muncul untuk mengetahui apakah
juwaban yang dipalih vepat atae Gdak. Tekan selanjuinya menuju

perlanyain nomor 9.

Gambar 6. 58 Latihan soal nomor 9
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Pilih jawaban yang tepat, lalu klik sebmir uniuk menyimpan
jowaban dan wnggu feedback muncul untuk mengetahui apakah
pawaban yang dipilih tepat atauw tdak. Tekan selanjutnya menuju

perianyuaan nomor 140,

FLarirs (L (lar i CLAgLbt et mortian e ) Ranwty ik tlckal
weper s citangmen Beriiud beberang priala banken Do g

L] niimnnif

Gambar 6. 539 Latihan soal nomor 10
Pilih jawaban vang tepat, lalu khk swbmir uniuk menyimpan
jawaban dan wnggu feedback muncul unfuk mengetahui apakah
jawaban yang dipilih tepat atau tidak. Tekan selanjutnya menuju

pertanyain nomor 11,
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Gambar 6. 60 Latihan soal nomor 11
Pilih jawaban yang tepat, lalu klik suborir untuk menyimpan
jawaban dan wnggu feedback muncul untuk mengetahui apakah
jawaban yang dipilih tepat atan tidak. Tekan selanjutnya menuju

pertanyann nomor 12,

W = vl [l e | s Babuees v LT e
R e T Ll

R e g
I.I-h---r_ e R
T S ——

Tk b b -

Gambar & 6] Latthan soal nomor 12
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Pilih jawaban yang tepat, lalu klik sebmir uniuk menyimpan
jowaban dan wnggu feedback muncul untuk mengetahui apakah
pawaban yang dipilih tepat atauw tdak. Tekan selanjutnya menuju

pertanyuan nomor 13,

WIFLA COFErs Feer w7 T #irun villg MEysrang ofEsn dan

Gambar 6. 62 Latihan soal nomor 13

Pilih jawaban yvang tepat, lalu klik swbmir untuk menyimpan
jawaban dan tunggu feedback muncul untuk mengetahui apakah
tawaban yang dipilih tepat atau tidak. Tekan selanjutnya untuk

menuju pertanyaan nomor 14,
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Gambar &. 63 Latihan soal nomor 14

Pilih jawaban yang tepat. lalu khik suborir untuk menyimpan
jawaban dan tunggu feedback muncul untuk mengetahui apakah
jawaban yang dipilih tepat atau tidak. Untuk memperbesar ukuran

gambar agar terlibat lebih jelas, ekan bagian seperti ditunjukkan

puda Gambar 6.63. di atas.

Cara teput unduis metcEgsh meiuler o wrul CSFas iy ey

Cambar & 64 Latihan soal nomor 15
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Pilih jawaban yang tepat, lalu klik sebmir uniuk menyimpan
jowaban dan wnggu feedback muncul untuk mengetahui apakah
jwaban yvang dipilih tepat atan tidak. Tekan sclanputnya untuk

menuju pertanyaan nomor 16,

Ags v B jach wtElEh peegaieg s M o SRt M TE

Gambar 6. 65 Lathan soal nomor 16
Pilih jawaban vang tepat, lalu klik swbmir untuk menyimpan
juwaban dan wnggu feedback muncul untuk mengetahu apakah
pawaban vang dipilih tepat atau tidak. Tekan selanjutnya untuk

menuju pertanyaan nomor 17,
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LT
Gambar 6. 66 Latihan soal nomor 17
Pilih jawaban vang wepat, lalo Klik swber untuk menyimpan
fowaban dan twnggu feedback muncul untuk mengetahul apakah

jawaban vang dipilth tepat atan tdak. Tekan selanpinya untuk

menuju pertanyaan nomor 18.

P vt i e MSCLE Dn-wimall call lorg canees | fie
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Ciambar 6. 67 Latthan soal nomor 15
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Pilih jawaban yang tepat, lalu klik sebmir uniuk menyimpan
jowaban dan wnggu feedback muncul untuk mengetahui apakah
jwaban vang dipilih tepat atan tidak. Tekan sclanputnya untuk

menuju pertanyaan nomor 19,

By g uarn sy Povssr oinchan Mt g - (g L (st
ool borg carcee)?

Cambar 6. 68 Latthan soal nomor 19
Pilih jawaban yang tepat, lalo klik swbmir untuk menyimpan
jawaban dan tunggu feedback muncul untuk mengetahui apakah
jawaban vang dipilih tepat atau tidak. Tekan selanjutnya untuk

menuju pertanyaan nomor terakhir,
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Gambar 6. 69 Latihan soal nomor 20

Pilih jawaban vang wepat, lalo Klik swber untuk menyimpan
fwaban dan twnggu feedback muncul untuk mengetahui apakah
jawaban vang dipilth tepat atan tdak. Tekan selanpinya untuk

mengetahui perolehan nilar di halaman berikutnya.

HASIL o
Nilai: 5% (85 points)
KKM; 70% (70 points)

f TR A i e e

L L LT ]

Gambar 6. 70 Hasil akhir pka mila > KKM
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Jika 20 butir soal selesai dikerjakan dan nilai yang diperoleh
berada di atas nilai Kriteria ketuntasan minimal (KKM), maka
tampilan halaman terlihat seperti pada Gambar 6.70, di atas,

Gambar 6. 71 Hasil akhir jika nilai < KKM
Jika nilai yang diperoleh berada di bawah knteria ketuntasan
minimal (KKM}., maka tampilan halaman terlihat seperti pada
Gambar 6.71. di atas. Klik New untuk kembali mempelajari materi,
dan klik tombol X pada ujung kanan atas seperti terlibat pada gambar
untuk menutup media.




KUNCIL JAWABAN

BAB I Pemanasan Global

Pertemuan pertama

n. D

Pertemuan kedua
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11.B
12. A
13.C
14.B
15.C

BAB IV SISTEM PEREDARAN DARAH MANUSIA

| o]

I

9.

10,
11.

12

13.
14.
15.
16,
17.
18.
19.
20.

Hemoglobin

Berinti Satu

Berfungsi untuk membunuh kuman

Sel darah merah

Keping darah

1,2,dan 3

Dinding pembuluh nadi tebal, kuat, elastis, sedangkan
pembuluh balik tipis dan tidak elastis

Ventnkal Kanan

Hemoglobin

lantung — paru-paru - jantung

Banyak makan-makanan vang mengandung zat besi
Serambi kin dan bilik kin

2 kali

Tertumup: ganda

Varises

Anemia

Trombokinase dan fibrin

(1), (2).(5), dan (6)

Serambi kanan dan bilik kanan

Serambi kanan
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BAR V Struktur dan Fungsi Sistem Pernapasan Manusia

2.

3.

i

e

Pemasukan Karbondioksida ke paru-par

Schagai tempat pertukaran gas oksigen dan karbondioksida
Menyaring debu dan bakteri yang masuk bersama udarma agar
tidak sampai di paru-paru

Ot antar talang rusuk

Diafragma berkontraksi dan rongga dada membesar

Tulang rusuk terangka

Gambar a memiliki frekuensi pernapasan lebih tinggi dari
gambar b

2270 mL

Menjaga agar bronkus tidak mengempis saat bernapas

Saat makan sambil berbicara, katup pada esophagus dan trakea
suma-sama terbuka. sehingga makan dapat masuk ke dalam
trukea

Respirusi

Emglotis

Bronkus

Gambar A otol antar rusuk kontraksi, twlang rusuk terangkat,
udara masuk

Berelaksasi, tekanan udara di paru-paru tinggi

Ot interkostal dan diafragma berelaksasi bersamaan, volume
rongga dada mengecil, Tekanan udara di paru-pary membesar,
udara keluar ke paru-paru,

Orang yang berolahraga mempunyal frekuensi pernapasan

yang tnggi karena banyaknya O vang dibutuhkan

207




1%, Volume cadangan inspirasi 1400 mL, volume cadangan
ekspirasi | 000 mL. dan volume tidal sebesar 400 mL

19, Pernopasan mulut tidak mengalami proses penghangatan,
pelembapan dan penyaringan

20. Berbentuk gelembung untuk memperfuas  permukaannya

sehingga dapat menangkap oksigen dengan cukup

BAB VI GANGGUAN SISTEM PERNAPASAN MANUSIA

1. Msma
x Proeumomii
3. Influenza Virus

Berolahraga

I

Terdapat cairan kental di dalamnya schingga mengganggu
pertukaran gas

6. Memaka masker

7. Leukemia

b Sakit bagian telinga dan berkeringat di malam hari
b Flu dan sakit bagian leher serta telinga

0. Mata memerah

11, Virus dan bakteri

12,  Karena menghirup asap rokok tanpa filter

13, Pernapasan

14, Influenza

15. Menjaga jarak
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Menghasilkan histamin dan prostaglandim sehingga terjadi
penyempitan pada saluran pernapasan

ldak merokok

A4
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GLOSARIUM

Abdomen adalah bagian tubuh berupa rongga perut vg berisi alat
pencernaan.

Agranulosit merupakan sel-sel darah  putih  yang dalam
sitoplasmanya tdak terdapat butir-butir kusar,

Albumin adalah salah satu penis protein yang terdapat dalam darah.

Alveolus adalah gelembung-gelembung yang sangat kecil pada
ujung bronkiolus.

Ameboid adalah dapat bergerak secara behas.

Antibodi adalah zat kimia dalam aliran darah yang termasuk bagian
dar sistem kekebalan tubuh.

Aorta adalah pembuluh darah yang membawa darah keluar jantung
ke seluruh twbuh,

Asma adalah Kelainan vang menverang saluran pemapasan,

Atmosfer asdalah  lapisan  gas  veng melingkupi  bumi, dari
permukaannya sampai jauh di luar angkasa.

Atrium adalah ruang jantung yang menerima darah.

Bronkiolus adalah cabang dar bronkus.

Bronkus adalah percabangan trakea.

Cairan limfa adalah getah bening.

COVID-19 wdalah virus yang menyerang  sislem  pernapasan
manusia,

Darah adalash cairan yang terdapal pada manusia maupun hewan

untuk mengangkut zat-zat yang dibutuhkan oleh tbuh.

-
I=d




Diafragma adalah otot kuat dan lentur yang terletak di antara dada
dan abdomen.

Efek rumah kaca adalah efek rumah kaca merupakan istilah yang
digunakan untuk menggambarkan bumi memiliki efek seperti
rumah kaca di atas dimana panas matahari terperangkap olch
atmosier bumi,

Ekspirasi adalah proses mengeluarkan udara dan alat pernapasan.

Emisi adalah  zat-zat pembuangan vang  berscun  dan  dapat
membahayakan makhluk hidup serta mencemari lingkungan.

Energi adalah daya (kekuatan) yang dapat digunakan uniuk
melakukan berbagai proses kegiatan.

Enzim adalah protein yang dihasilkan oleh organisme untuk
mempercepat reaksi datam tubuh.

Eritrosit adalah sel darah merah yang mengandung hemoglobin
{Hbj.

Epiglotis adalah epiglotis i sendin adalsh wlang rawan vang
berfungsi sebagail katup antara saluran makan dan trakea.
Fagosit adalah benda dalam darah yang tak berwama yang berperan

dalam menelan patogen.

Faring adalah tenggorokan.

Fibrinogen adaluah salah satu jenis protein yang terdapat dalam darah
dan dapat berubah menjadi Nbrin.

Frekovensi pemapasan  adalah  intensitas memasukkan  atau
mengeluarkan vdara per menit, dan dalam ke luar tubuh atau

dart lwar ke dalam tubuh,

I-d
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Globulin adalah salah satu jenis protein yang terdapat dalam darah,
dapat membeku karena panas. dan tak larot dalam air.

Hemoglohin adalah pigmen protein merah vang terdapat dalam scl
darah merah sebagai pembawa oksigen.

Hormon adalah zat kimia dalam tbuh.

Influenza adalah penyakit yang disebabkan oleh infeks: Influenza
virus,

Inspirasi adalah mekanisme menghirup uwdam dan Juar masuk
kedalam tubuh menuju paru-pam.

Jaringan adalah gabungan sel yang memiliki struktur dan fungsi

Ying sama.

Ranker paru-paru adalah penyakit karena pertumbuhan sel- sel

yang tidak terkendali pada jaringan dalam paru-paru.

Konka adalah bagian dan  hidung  vang berfungsi  untuk
menghangatkan udara.

Laring adalah ruang suara.

Leukosit adalah sel darah yang bersifat ameboid dan memiliki inti.

Lobus adaliah bagian pada paru-paru.

Metabolisme adalah keseluruhan proses perubahan kimiawi yang
dikendalikan olch enzim yang terjadi di dalam organisme untuk
memperoleh sumber energi sel.

Otot interkosal adalah sekelompok ool vang berada di antarm lang
rusuk.

Patogen adalah sifat makhluk yang dapat menyebabkan penyakil
pada inangnya.




Plasma darah adalah cairan ekstrakurikuler vang mengandung zai-
zat terlarut terutama protem.

Pluera adalah selaput pembungkus paru-paru.

Pneumonia adalah infeksi pada  bronkiolus  dan  alveolus oleh
bakten Streplococcus prewneniae.

Relaksasi adolah mengendur.,

Respirasi adalah proses penggunaan oksigen di dalam sel untuk
menghasilkan energi.

Rumah kaca adalah bangunan yang dinding dan atapnya terbuat dari
kaca dengan tujuan agar panas sinar matahari vang ditangkap
pada siang hari, terperangkap di dalam bangunan schingga
pada malam han suhu di dalam bangunan tetap hangat.

Sel adalsh unit terkecil dari makhluk hidup.

Silia adulah organel sel yvang berfungsi sebaga alat bantu pergerakan
yvang menonjol dan sebagian sel,

Tonsilitis adalah peradangan pada tonsil,

Trombaosit adalah keping darah yang membantu proses pembekuan
darah.

Tuberculosis { TBC) adalah infeksi paru-parnu oleh bakteri
Mycobacterium Tuberculosis.

Urea adalah zat sisa dari pemecahan protein dan asam amino di
dalam hati,

Yena adalah pembuluh darsh yang membawa darah dan seuruh
tubuh menuju ke jantung.

Ventrikel adalah ruang jantung vang meémompa darah keluar

jantung,
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