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KATA PENGANTAR

Puji syukur kehadirat kehadirat Allah SWT karena hanya dengan izin dan karunia-
Nya jualah sehingga penelitian telah dapat diselesaikan. Penelitian ini merupakan salah
satu bentuk komitmen dan upaya pemerintah Kota Banjarbaru dalam bidang
pemenuhan hak anak dan perlindungan anak. Penelitian ini menggunakan pendekatan
kolaboratif yang melibatkan msayarakat dan pemangku kepentingan terkait. Penelitian
ini diharapkan dapat menjadi acuan Pemerintah Kota Banjarbaru menjadi Kota Layak
Anak (KLA)melalui pengembangan dan pembangunan Ruang Bermain Ramah Anak
(RBRA).

Terimakasih juga disampaikan kepada Pemerintah Kota Banjarbaru, Badan
Perencanaan Pembangunan Penelitian dan Pengembangan Kota Banjarbaru, Pusat
Studi Pembangunan Permukiman Perkotaan LPPM ULM, Fakultas Teknik ULM, serta
seluruh pihak yang terlibat dalam penyelesaian penelitian ini. Kami menyadari masih
terdapat banyak kekurangan dalam penelitian ini, untuk itu kritik dan saran terhadap
penyempurnaan penelitian ini sangat diharapkan untuk peningkatan penelitian
selanjutnya. Semoga penelitian ini dapat memberi manfaat bagi anak-anak Kota
Banjarbaru pada khususnya dan bagi semua pihak yang membutuhkan pada umumnya.

Banjarbaru, 20 Juli 2019

Tim Peneliti
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RINGKASAN

Penyelenggaraan Ruang Bermain Layak Anak (RBRA) merupakan salah satu bentuk
implementasi tanggung jawab pemerintah untuk memenuhi hak bahwa anak-anak
sebagai warga negara perlu memiliki waktu untuk beristirahat dan memanfaatkan
waktu senggangnya untuk melakukan berbagai kegiatan seni, budaya, olahraga dan
aktivitas lainnya. RBRA menjadi fasilitas bermain dan rekreasi yang mampu menjadi
wadah untuk anak mengembangkan kreativitasnya. RBRA juga menjadi indikator
penting Kota Layak Anak (KLA). Kajian ini bertujuan menggali konsep perancangan
RBRA yang sesuai untuk Kota Banjarbaru. Metode yang digunakan dalam kajian ini
adalah metode Evaluasi Purna Huni (EPH). Hasil dari kajian ini berupa konsep
perancangan RBRA Kota Banjarbaru yang dapat menjadi acuan dasar perencanaan
RBRA dari aspek desain arsitektur. Konsep yang direkomendasikan adalah
KAHIMUNGAN BAMAINAN yang bermakna harapan agar semakin banyak anak-anak
Banjarbaru yang keluar rumah untuk bermain di RBRA sehingga Kota Banjarbaru
semakin layak untuk menyandang predikat Kota Layak Anak. Konsep program ini
diuraikan dalam desain skematik 6 (enam) aspek fisik RBRA sebagai gambaran
konseptual RBRA Kota Banjarbaru, yaitu (1) konsep lokasi, (2) zonasi, (3) jenis area
bermain, (4) perabot bermain, (5) perabot lingkungan, dan (6) sarana fisik dan fasilitas
penunjang. Kesimpulan dari kajian ini adalah Konsep perancangan RBRA Kota
Banjarbaru melalui perkuatan dari sisi desain arsitektur pada 6 aspek fisiknya
berpotensi menghasilkan RBRA yang menarik dan kreatif yang sesuai untuk Kota
Banjarbaru sehingga manfaatnya dapat dirasakan anak-anak sebagai target pengguna
dengan optimal.

Xi
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