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 Pertama :  proses atensional atau memperhatikan dimana pada Siswa SMPN 3 
Martapura proses ini dilakukan dengan mengetahui sumber untuk diimitasi, yaitu para 
Youtubers. Kemudahan yang diberikan oleh Youtube seperti sistem Subcribe 
memungkinkan mengikuti segala informasi para Youtuber. Memudahkan mengikuti 
atau subscribe kanal terntentu sehingga selalu tahu perkembangan suatu kanal. 

 Kedua : Proses retensi yang menjadikan informasi disimpan untuk selanjutnya diproses 
menjadi perilaku yang ditonton pada Youtuber. Kontennya berformat visual audio atau 
secara garis besar Vlog yang berbentuk Gaming, Review, Tutorial, dengan informasi 
berbagai bentuk yang mudah disimpan dan di proses nantinya. Para siswa SMP Negeri 
3 Martapura mengkonsumsi langsung format tersebut melalui Youtuber yang 
disubscribe dan lihat lalu di simpan dan diproses menjadi prilaku.  

 Ketiga: Proses pembentukan perilaku yang akan diterjemahkan ke dalam tindakan. 
Proses ini langsungan dari proses kedua dimana informasi yang telah terproses menjadi 
sebuah prilaku dan perlahan kebiasaan Seperti yang dijabarkan sebelumnya pada tahap 
inilah Informasi yang ditonton tadi mulai jadi bentuk prilaku seperti pengunaan 
kalimat-kalimat seperti ”Anjay” atau “Hallo Guys” menjadi kebiasaan sehari-hari.  

 Proses motivisional dari pengunaan secara langsung mengunakan bahasa Youtuber atau 
menyama-nyamakan suatu simbol atau benda dari Youtuber terkait yang para informan 
subscribe atau ikuti. Pada tahap ini imitasi terhadap suatu objek dari seorang Youtuber 
mulai terlihat dan perlahan digunkan di kehidupan sehari-hari. Alasan darinya adanya 
prilaku imitasi dapat terjadi atau dapat juga disebut yang memotivasinya. Salah satu 
motivasi mereka mengunakan bahasa atau aksesoris para Yotuber ini.  

 Bentuk Imitasi yang paling terlihat adalah dalam interaksi komunikasi mereka  
terdampat dua bentuk komunikasi yang dilakukan. Pertama verbal dilontarkan 
berbentuk kata kata baik dari mulut maupun berbentuk tulisan karena dalam 
berkomunikasi dilakukan dua bentuk interaksi yaitu secara primer atau skunder 
interkasi yang dilakukan dari imtasi. Mengambil contoh Atta Halilintar memakai kata 
khas dalam vidionya, seperti “Hey Guys” atau “yo yo” yang digunakan untuk menyapa, 
kata “Ashiap” dengan nada melengking untuk merespon suatu obrolan. 
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